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Che cosa vedremo

Riferimento al «<Piano di studio della
scuola dell’obbligo ticinesen».

Risorse dalla piattaforma «MaMa- A
matematica per la scuola -
elementare». ~
Risorse dalla piattaforma

«Matematicando».

Risorse dalla rivista «Didattica della
matematica. Dalla ricerca alle Dd M =msia™
oratiche d’aulas.
Corsi di formazione continua. e

Ultimo numero



1. Riferimento al «Piano di studio

Piano di Studio , .
della scuola dell’obbligo d.e!la scuola dell’obbligo
ticinese ticinese»

PORTALE FRUIBILE NELLE VARIE
PARTI E SEZIONI
https://pianodistudio.edu.ti.ch/

DOCUMENTO COMPLETO
SCARICABILE:

https://scuolalab.edu.ti.ch/temieprogett
i/pds/Documents/Perfezionato/Piano%?2
0di%20studio%20perfezionato.pdf



https://scuolalab.edu.ti.ch/temieprogetti/pds/Documents/Perfezionato/Piano%20di%20studio%20perfezionato.pdf
https://scuolalab.edu.ti.ch/temieprogetti/pds/Documents/Perfezionato/Piano%20di%20studio%20perfezionato.pdf
https://scuolalab.edu.ti.ch/temieprogetti/pds/Documents/Perfezionato/Piano%20di%20studio%20perfezionato.pdf
https://pianodistudio.edu.ti.ch/

Matematica sin da (molto) piccoli

Sin dalla scuola dell’infanzia e possibile
sensibilizzare i bambini e le bambine riguardo ai
rapporti che intercorrono tra la matematica e la
realta che li circonda, in un’ottica di apprendimento
globale ed esperienziale.

Viviamo la matematica in vari momenti della

giornata, ad esempio quando ci contiamo al mattino,
quando i camerieri apparecchiano la tavola, qguando
consultiamo il calendario...



Nella scuola dell’infanzia
due riferimenti fondamentali

8 Scuoladell’infanzia

Pianodistudio.edu.ti.ch/vai/si

Area

8.1 Significato e valenze formative

Verso La Scucla dellinfanzia (SI} & rivalta a tuu: le bambine e i bambini nelleti
Iz prime forme compresa dai tre ai sei anni, d luago di vita ricco e denso =
disittadinanza di opportunita, gn:zala:npmmnndidlie«gd: allievi di eta, di origine edi
Wi swiluppo cognitivo e affettivo-relazionale diversi. Essa si prefigge la finalita di
pmmunml ammnlmn oltre cheLn mluppu da parte dei bambi-
nidelle di da i b i verso prime forme di citta-
dinanza attiva. Dape Uesperienza f.amim & di comunit, la S npm.ecnmg % o Y o e 3
ultriors ambito evolutvo sl interna sl quale si e pratiche sale dimensi Piani disciplinari | Terza parte
ele if rioni della swilupy qui specifici significati.

8.1 Aspetti peculiari della scuola dell'infanzia

v La SI ris la litz del gioco libero, dell'espressivitd personale &

dellascucla dellimpegno nella ista dells fisica, intell le & saciale.

dell'infanzia Essa pramuove una visione sistemica del pmgzlm educative, in cui hanne

€ aspetti peculiari particalare rilevanza le relazioni, i tempi e gli spazi. € in questo contests di
senso e di ltl.nnou che, attraverso mpcngeﬂu educ.nr.wn glnlia.le. si waloriz-
zano le litd individuali e le

do al contempao una differenziazione intesa :nme integrazione N:nﬁe fra
dimensioni formative, competenze e culture diverse.

Relazioni La molteplicita dele nhﬂnll che il bambino stabilisce con linsegnante, e/
eon i pari, un A dell'esperi di vita del bambis
e diventa il nucles attorna al quale si struttura la sua visione del monda e il
sup sentimento di .appan:nm.a che nel futurs bo aiuterd a conquistare una

biliti g ol ietd in cui vive.

Tempo Larticolazione del tempo nei ritmu dr:lla smmnn na pnm libero, attivita
id inee lasua org tenen-
dn conto delle caratteristiche di ciascuno e del gruppa, sana dmmtu fanda-
li per il b delbambing e per la sua i d
Alla STil bambino sperimenta per la prima volta tempi e rituali du una comuni-
ta pid ampia e complessa di quella familiare, nella quale sona previsti sfide &
eompiti sempre pill impegnativi. Dope un pericds di sdattamente progressi-
vo regalamentata, il bambino trascorre Uintera giomata presso la SI: questa
erganizzazione richiede continuita, sia di erario che a livello esperienziale.
In questo contesto trovano spazio e giustificazione, accanto alle “attivita”,
anche le azioni quatidiane, di routine, che si ripetona come Parrive & la parten-
za, il pranze e il ripase. Prestare sttenziane a questi mamenti & maolta imper-
tanteperilb dei bambini, che di rituali che g; i
lare sicurerza.

Pianodistudio  Scuala dell infanzia




Figura g y
Modello curricolare per la Scuola dell’infanza




Piano di Studio
della scuola dell’ob

ticinese Area
matematica

Piani disciplinari | Terza parte

ianodistudio.edu.ti.ch/piani-disciplinari/aree-
disciplinari/area-matematica/matematica-significato-e-finalita-

formative/
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Area

7= 13 Matematica

Pianodistudio.edu.ti.ch/vai/matematica

matematica

Piani disciplinari | Terza parte

13.1 Significato e finalita formative

La matematica propone modi di pensare, di agire,
situazioni e linguaggi che oggi incidono profondamente
su tutte le dimensioni della vita quotidiana.

Rappresenta una disciplina fondamentale per saper
affrontare e leggere il mondo con occhi critici e
consapevoli.



Q*-"%LEI 13 Matematica
I.E;r..“':].': Pianodistudio.edu.ti.ch/vai/matematica
D342

13.1 Significato e finalita formative

Nel processo di insegnamento/apprendimento della matematica:

» gli oggetti che costituiscono il bagaglio disciplinare vanno appresi
attraverso Uattivita personale e condivisa tra gli allievi e le allieve.

» gli apprendimenti scolastici devono acquisire senso.

» va sviluppato negli allievi un atteggiamento positivo nei confronti
della matematica.

» vanno resi evidenti i legami esistenti tra la matematica e le altre
aree culturali, le competenze trasversali e la formazione generale.



Acqguisire competenze

«La costruzione di competenze matematiche per un allievo rappresenta un percorso
a spirale nel quale quanto appreso in precedenza viene riaffrontato, collegato con altri
saperi e altre esperienze, consolidato e approfondito in diverse occasioni. Per questo
motivo le competenze che lo studente e chiamato a mobilitare nella scuola media
(SM) devono essere viste come un’evoluzione di quelle attivate nella scuola
elementare (SE) e ancora prima nella scuola dell’infanzia (Sl). Tutto cio si configura
come un lungo processo nel corso del quale e sicuramente opportuno ed
estremamente efficace mostrare agli allievi i forti legami esistenti tra la matematica
e le altre aree culturali, proponendo percorsi che risultino coerenti in un’ottica di
continuita educativa tra le scuole dell’infanzia, elementare e media. In tale processo
di crescita risultano fondamentali gli aspetti affettivo-relazionali, comunicativi e
morali dello sviluppo dell’individuo, promuovendo a ogni livello scolastico un
apprendimento che vada oltre la dimensione cognitiva». (Piano di studio, p. 129-130)




Slide tratta dalla presentazione generale del Piano di
studio

Tra il visibile e I’(1n)visibile

Conoscenze

Ambiti della prestazione
piti facilmente visibili

Abilita

Strutture di interpretazione,
azione, autoregolazione

Ambiti di esplorazione

meno visibili
della valutazione
(atteggiamenti, >> per competenze
relazioni con sé,
con gli altri,

con il contesto
e con il compito)




Modello di competenza dell’area matematica
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e calcolo

Geometria

Grandezze
emisure

1#F2°/3° CICLO
ASPETTIDICOMPETENZA

Risorse [ngnitiue Processi [ngnltlui

Saperee Eseguiree Esplorare
riconoscere  applicare  eprovare

Matematizzare Interpretare Comunicare e
emodellizzare  eriflettere argomentare
sul risultati

Manifestazioni di competenza

1°, 2° e 3° ciclo

Funzioni

Probabilita
estatistica

3° ciclo



Slide tratta dalla presentazione generale del Piano di
studio

Tra 1l visibile e I’(1n)visibile

) SAPERE E RICONOSCERE
Shilic ESEGUIRE E APPLICARE
ESPLORARE £ PROVARE
i el MATEMATIZZARE £ MODELLIZIARE
b aaplosacions [NTERPRETARE E RIFLETTERE SUT RISULTATI
ek b 8 COMUNICARE £ ARGOMENTARE
(atteggiamenti, >> per competenze

e con il compito)




Tl’a gu a rd | d | cCom p etenza https://pianodistudio.edu.ti.ch/piani-disciplinari/aree-

MAT.L.1

MAT.1.2

MAT.L.3

MAT.1.4
MAT.1L.5

MAT.L.6

MAT.L.7

MAT.1L.8

MAT.L.9

disciplinari/area-matematica/matematica-traguardi-di-competenza/

TRAGUARDIDICOMPETENZA ALTERMINEDEL 1° CICLO
Alla fine del 1° ciclo l'allievo:

- conosce e utilizzainumeri naturalialmeno fino a 100in contestilegati
principalmente alquotidiano e sa effettuare ordinamenti, stime,
conteggidiraccolte alla sua portata numerica;

- esegue calcoli mentali e mentali-scritti che coinvolgono addizioni almeno fino
a 100 e sottrazioniin casi pilt semplici;

— riconosce, denomina e descrive le pit comuni figure del piano e dello spazio, oltre
asemplicirelazionie strutture legate alla lettura dellarealta che lo circonda;

- sasituarsineltempo dellavita quotidiana, nellaciclicita e ricorsivita;

- confronta, classifica e ordina lunghezze legate alla suarealta ed effettua
nel concreto misure per confronto con una grandezza scelta come unita;

- esplora, comprende, prova erisolve situazioni-problema contestualizzate legate
alvissutoeallarealta che coinvolgonoi primi apprendimentiin ambito numerico,
geometrico e relativia grandezzeriferite alla sua quotidianita;

- progettaerealizza rappresentazioni e modelli non formalizzati legati
all'interpretazione matematica del mondo che lo circonda;

- presenta, descrive e motiva le proprie scelte prese per affrontare una semplice
situazione matematica legata alla realta in modo tale che risultino comprensibili
ai compagni, come pure comprende le descrizioni e presentazioni degli altri;

- manifesta unatteggiamento positivo rispetto all'apprendimento quando
siaffrontano esperienze relative alla matematica.
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Progressione dei traguardi specifici di apprendimento

GEOMETRIA

1° ciclo - 4° anno

2° ciclo - 7° anno

Risorse cognitive
Superg e riconoscere « conoscere le relazioni spaziali (pit vicino/pil lontano; sopra/sotto: davanti/dietro; destra/sinistra ecc.): ® conoscere e utilizzare le nozioni geometriche fondamentali relative a figure del piano e dello spazio (punto,
+ conoscere il nome di alcune figure comuni dello spazio (cubo, parallelepipedo, piramide, sfera, cilindro, cono) linga, retta, parallelismo ¢ incidenza, segmento, semiretta, figura, angolo, poligono, lato, vertice, diagonale,
e del piano (triangolo, quadrato, rettangolo, cerchio) e riconoscerle anche in posizioni non convenzionali; asse di simmetria, cerchio, circonferenza, raggio, diametro, solido, poliedro, faccia, spigolo, vertice, contorno,
= conoscere i principali elementi costitutivi dei pit comuni poliedri (facce, vertici e spigoli) e solidi di rotazione superficie, spazio ecc.);
(superficie curva, cerchio ecc.): # conoscere 1 poligoni in base alle loro proprieta (lati e angoli), anche se rappresentati in posizioni non conven-
* conosce i termini e le principali proprieta relative alle linee (rettilinea, curva, aperta/chiusa, semplice/intrec- zionali;
ciata ecc.). # conoscere 1 solidi pii comuni e 1 loro elementi caratteristici anche se rappresentati in posizioni non conven-
zionali;
* confrontare figure del piano e dello spazio evidenziando analogie e differenze;
# riconoscere figure traslate, simmetriche, ructate, in situazioni significative e legate alla realta.
Esgg“ire e applitar.e * orientarsi e orientare persone o oggetti nello spazio reale usando termini specifici; # orientarsi nello spazio in base a descrizioni e mappe;
= confrontare figure del piano e dello spazio evidenziando analogie e differenze; * disegnare figure piane, schizzare figure solide e realizzare artefatti del piano e dello spazio:
« individuare il numero di facee, vertici e spigoli di un poliedro legato alla quotidianita; & classificare i poligoni in base ai lati e agli angoli, in particolare 1 triangoli € i quadrilateri anche in base alle
*  scomporre concretamente figure dello spazio e del piano in figure pin semplici e viceversa, diagonali:
+  continuare una successione di semplici figure seguendo lo stesso criterio; * scomporre opportunamente triangoli e quadrilateri e ricomporli per permettere un calcolo semplificato
=  essere in grado di realizzare manualmente modelli di figure dello spazio e del piano utilizzando diversi mate- dell’area;
riali: » individuare simmetrie;
= utilizzare una griglia per descrivere la posizione di un oggetto. * determinare graficamente frazioni di lunghezze e aree;
* usare riga e squadra per disegnare o individuare relazioni fra figure (ad es. rette parallele o perpendicolari);
*  usare il compasso per confrontare e riportare lunghezze, costruire circonferenze e archi:
* usare il goniometro per misurare ampiezze;
»  utilizzare un sistema di riferimento cartesiano per localizzare punti nel piano.
Processi cognitivi
Esplnrare ¢ provare # procedere per prove e tentativi nella manipolazione e osservazione di figure assegnate o di motivi corrispon- | »  determinare per prove e tentativi qualche caso particolare di figura che soddisfi le condizioni di una situazione
denti a criteri dati. data (per es. tetramini, pentamini, scheletrati, sviluppi di un poliedro ecc.) e cercare di formulare congetture:
# procedere per prove e tentativi per individuare procedimenti o soluzioni accettabili per una situazione geome-
trica concreta o astratta.
Matematizzare e + riprodurre un oggetto o un percorso del reale sotto forma di plastico, griglia e mappa; * analizzare e tradurre una situazione di tipo geometrico in rappresentazioni figurali (plastici, mappe e schizzi
Modellizzare + tradurre situazioni geometriche - che coinvolgono figure o simmetrie - in rappresentazioni figurali (disegni, di ﬁgure elementari) o aritmetiche che ne esprimano la struttura, al fine di individuare un procedimento riso-
schemi, percorsi con frecce ecc.) o a parole. lutivo.
]mgrprﬂa]-g e riflettere + interpretare informazioni geometriche relative a diverse situazioni legate alla vita quotidiana * interpretare e riflettere se un procedimento o un risultato propri o altrui soddisfano tutte le condizioni geome-
sui risultati triche poste da una situazione;
*  esaminare se le rappresentazioni proprie o altrui illustrano efficacemente la situazione e sono utilizzate cor-
reftamente.
Comunicare e argomentare | * descrivere mediante parole, schizzi, disegni ecc. figure e motivi geometrici come pure eventuali analogie o | *  comunicare informazioni relative a situazioni geometriche mediante parole, calcoli, schizzi, disegni e simboli,
irregolarita rispetto a tali motivi; in particolare nella presentazione di procedimenti risolutivi, e comprendere quelle altrui:
+» comunicare mediante parole, schizzi, disegni ecc., perché figure o motivi geometrici presentano analogie o | »  giustificare un’affermazione utilizzando relazioni o proprieta geometriche di figure (congruenza, parallelismo,
differenze rispetto a un modelle dato; incidenza, simmetria ecc.);
« motivare le scelte prese per una situazione geometrica vissuta. ®  proporre argomentazioni pertinenti per sostenere le proprie tesi in ambito geometrico e comprendere la bonta

di quelle proposte da altri.
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https://pianodistudio.edu.ti.ch/wp-content/uploads/2023/07/MAT-PdS-con-tabelle-I-II-ciclo-e-anni-SM.pdf
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2. Progetto «MaMa — matematica nella scuola elementare»
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Ma k PROGETTO LINEE GUIDA MATERIALI DIDATTICI GENERATORE DI OPERAZIONI AIUTO 5 ACCOUNT

BENVENUTL

MATEMATICA PER LA SCUOLA TLEMENTARE

Materiali didattici in linea con il Piano di studio della scuola
dell'obbligo ticinese, realizzati dal Centro competenze
didattica della matematica del DFA / ASP — SUPSI, in
collaborazione con i docenti del territorio e su mandato del
Dipartimento dell'educazione, della cultura e dello sport.

https://mama.edu.ti.ch/
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DIVERSI TIPI DI RISORSE «MAMA»

Linee guida: Contesti di senso: contesti vicini
inquadramento alla realta dell’allievo per far vivere
disciplinare teorico- esperienze ricche e motivanti.
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DRL QAT AN
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Materiale per il docente

PRAT\CHE D\DATT\CHE

PRATICHE D\DAT\'ICHE

| -1l elementare

CAKTA 'IDRNTITA NOMERLCA

Ambith dlsc\p\inavl: Numeri @ calcoloy Grandezz® @ misure:

\-V elementare

FRCORSY, pLASTICLE MAPRE
i iscipinar G gezzo e misure. Af/ ( Y,

cossepuende " Srcor [ N 4. 4

i, Ori 150, | "Ny 3 3

i appa. Mode zzare in30D me'fscalc Ma \\<%
o) .

Presenlarsi attraverso i numert-
ndividuar inumen che |denli(icano.
mut A

e i num!
sl acco nanoediﬂerennano gli allievi-

nso del numero in genera\e; conteggio in
generale: ordinamente: \unghezz2 In generale;
O assa in generalel tempo in generale:

una a.
un percor el reale. 53 =
realizzare UM

per interpretare® e

Diseguito st siportano alcut esempi di proposte Lordine in cul proporTe queste attivita pud esse
\abolalor'lah rientranti nel contesto del numert re guidate da\l‘msegr!an( L in achemumen
rsonall ni Prot par- diventin® sempre pld grar\d!. oppure s€ "e.p“.

allievi sul Lire uno diverse per rispett uali es

Or'\enlamer\lo in igure dello sP3;
genelale; passaggio spnmvpiano; figure g
generale‘. junghezza in gen 3

spunto Pe A /
<tiche del bambini @ un P . (
allambito Orandezze @ M )
/ Linizio della scuola elemenlare comporta diver-
si cambiamen&i per i bambir\i: nuove relazioni.
ettere de! nome del cognome |ettere apbla anche il cognome & essa € nuove esperienze. ove comp! tenze la sco-
i ci bino son® ravteristical ardinamento de numero & lettere rta diambient! non ancora conosciuti. Listity”
del n cognome SO math individuazie-
\a maggiof frequen’ a certa to scolastic® di nno parte & in particola-
“iduo maggior ° ome; creazione re,lautach \iaccoglie divent: inbreve tempo
“;"°~F csiblle ragioN® Bl e, pol coand er | bambint uo! bituali, familiari, n€! quali oty
o ‘°°mp;“\ o per rluscite Qe Vivere ricche @ rienze. importante 3o 0t g,
glierannd ancg-.:\e‘sse«e ‘;'23":0,“‘. deﬁ'a?vr\'i‘ua: ot organizzare fin dai primi glorni di scuola attivi i
e put i Tievi dilavorare 44 Z ta pevceulvo-mol rie di vario tiPo ia allintern®
ra e ritag) conteggi©® en! che all'lesterno della propvia aula, cos\ da far co-
Do &  cbile r'eoaﬁz\xa::lnuec ) o attivita: 22 numet e noscere al b mbini gli spazi che li circondano €
racc po! oy 05 & et | £ 3 sol Al favorire un on am jentamento coinvc\ger\do el
4 unaltroam! o molto familiare eV 5 ARRIVO 3 en, lelle s €
eoprire che  tadel ‘bambini in cul Indhiduare | nUMEL pe ~ anche la sferd affettiva. Wbhy i Occhs . Pg, to o flig. O il . ”'az,.b"’i
nall pubesseveque\\ode\ corpoumanot“Qudnle 3 \n questa praticd sono present! gpunti @ su9" el ton® Pug Doy :  Cergs oy, J0ve g\, Arte leoy, ””e,?""‘
OE erimenti P€ proporre sign'nﬁcal'we attivita di i i ie d: i - t
g \ocalizzazione e orientamento: competenze, | liu>® o,
fond mentall nella formazione de\l'individuo. O h?°i utiy Z2a¢, %
i 4 o, Ulizz U d
g.l»&awa—DECS—\)\\I«govede\vascuD\a percorsis L. SRec at SSong 1 2 Men, dey 2t d I
Casa di Laura competenze n i e 2ce 7 aj ater? Per ooli22, 2ang, foras degy; t© 2tiy; o Pme ' 9l
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X A i : . r 3
situarsi € descrive ‘409,,'.3 Qalty ci"é i ,sa"n° ,’/liq,/f iyt dis Mbir, rta, t "-‘/rc:f'
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Impariamo a contare

—r—

Il rumore dei numeri

Materiale per il docente

— 3,2,1,decollo! Il gioco del razzo
Il docente lascia cadere una serie di oggetti

(fagioli, bottoni, mattoncini ecc.) uno alla volta
allinterno di un contenitore, facendo in modo
che gli allievi non vedano ma possano soltanto
udire il rumore.

PRATICHE DIDATTICHE

| elernentare

Al fine di sviluppare la capacita degli allievi di
contare all'indietro € possibile creare un simpati-

co artefatto che ben si presta per trattare il tema
del conteggio alla rovescia.

[MPARLAMO A CONTAR:

biti disciP inark: Numer o calcolo:
Al di e

| bambini ascoltano il suono degli oggetti che
cadono e cercano di contare i colpi, quantifican-

do cosi la quantita di oggetti entrata nel conte-
nitore.

junivoca-
orfispondenz2 DI e taspetto
elac meri. re una collezione

| bambini possono poi indicare la quantita oral-
mente, diseghandola su un foglio o scrivendola.
{ ’; ero; conteg9'© ingenerale
\-f}/\ Funnon\da‘“um '

Il docente fa passare un lungo spago all'interno

di una cannuccia; lo spago viene poi teso da un
capo all’altro dell’aula. Il docente attacca con del

tano Pe! essere P oposte 2 postazl© i

nastro adesivo un palloncino alla cannuccia, lo
gonfia e si posiziona ad un capo del filo tenendo
chiusa l'apertura del palloncino.
—
Camerieri
P | e in maniera
A pensipres coa piccoll gvurS‘:P ne allentr® [ H H H
| cardine da SAUPPAER  indAVSITEC rpio tutte 6 Tl o) varianc | bambini, a coppie, giocano ad apparecchiare la
A} S ia @ sc\ rico’ me! te ne! o

deglt a,gome”; gdellinfanzia n aut |_ erica presen i allievi, al - . s s oy
Vomnas U2 U0 pidiatn complesst® PR octenze S8 tavola. Il bambino che inizia stabilisce per quan-

entare o descrt i fon- te a seC un lavo! differen . . .
nquests raUce NS cciiche OB & et prosan P gaano per Sy e o te persone apparecchiare, distribuendo un certo
vita rigua! sviluppare , conta Tutte le P da delle com| \ odific

entall P de biun! ntempla iate a secon riate | al contesto & . . . . . . .
Conteg9: SO P e attith 08 Crmponent  oche per S5 T aderert % realzate qguantitativo di piatti: il suo compagno deve ri-
raz 2 e 1 a racs Ul lica'
ota coordinaziont gy eternent! < 7 “erntuaimente SO0 mentare
\'azione re pro- nche in

ota. sditavorod3 adouam::;\?: e
Le modalits 0 iare @ 5eCONCE L lilevi: alcun®

oste pcssono el docente € deg!
delle esigenze

‘ A ;
\’docenle prepard due mazz identic! d. j carte
! 1
poi it m! schia @ \i di ctribuisce N classe I modo
pambint a copp@ giocan® apparecc jare 12 N W\
ad appP h
Tt ¢ ; ; ni bi o riceva a carta. ni allievo
ravola. ! pambin® che inizia stabilisce per quan.- eve QY rovare il €9 pagn® < ' cans
te pe sone ap! arecchiare distribuen: o un certo
R
perso

uscire a mettere un bicchiere per ogni coperto

% Costruiamo le collane
presente sul tavolo senza appoggiarne di piu o
di meno di quelli necessari.

£ metters in
e quest2 amw\\é\. Pue"a o per cre3”
: lizzar S cire dallaula. O
i pud 13 1= T a di uscl unattivita:
s fila per g:iae‘ sﬂma i svolgere
o 1 ! 0|
5 ni cope relec
; per 09 il
n picchiere 3
P!

no an-
te posse’
preparau dal docen
yxa)
| due M2

Gli allievi scelgono, tra tanti fili alla cui estremita
si trovano dei cartellini numerati, quello che pre-
feriscono e infilano tante perline quante quelle

indicate dal numero presente sul cartellino. Un
compagno controlla il lavoro.
sapa - DECS- pivisione del'@ seusle

Anche per questa attivita si pud pensare di dare
un valore diverso alle varie perline, componendo
cosi il numero indicato utilizzando I'addizione
(ad esempio la perlina verde vale 1, la gialla vale
2 e quella rossa 3).



Attivita tra matematica e lingua nel l ciclo

LE FORME GEOMETRICHE

Son quadrato e son perfetto,
Ma’ ™
Materiale Pe’ {| docente
PRAT\CHE D\DATT\CHE

LE STAGIONI
assomiglio a un fazzoletto,

-0 elementare

ATTIVITA TRA WATEMATICAL \INGUA
NELPRMO LD

Prima viene Primavera

DESTRA, SINISTRA, SOPRA, SOTTO
. . con i fiori sulla pianta,
se mi allungo un pochettino

La destra & una mano preziosa
perché scrive tanto
faccio un bel rettangolino. poi Estate calda e chiara
Triangolo mi han chiamato,

e non si riposa.
guando la cicala canta A sinistra ¢'2 il cuore che batte forte
1
. . se incontra un amore.
da tre punte son formato poi Autunno bruno e quieto
r
-ecalcolo;Ceomema'.Grandazzeemisure. sono un poco spiQOIoso'
ArnbitidﬁciplinartNumev - un“nguag?ia
ervere 00get eI Cigasioni forne L
@ T
di comun\cazmna ¢

ma non son pericoloso.

. le;
{0 in generale;
i del numero: cﬂﬂt".gg‘?e‘ dg\lo spazio
o Funzioni d¢ generale; figV! Jume e capacit
1) orie\'\'-a:::'.ano in generale,a\:z
: 1 erale.
@, pg;:;\era‘m ternpo in gen
in

con castagne e foglie rosse,

Se guardi sopra
poi Inverno infreddolito

c'e il cielo stellato
) che tante volte
. con starnuti, gelo e tosse.
Sono un cerchio e son rotondo,
giro spesso nel bel mondo,

giro in tondo in bicicletta

ti fa restar senza fiato.

Se guardi sotto
. . . s
Di Roberto Piumini c'é la terra favolosa
con l'auto o la motocicletta che dona la vita ad ogni cosa.

sono al centro . . .

La fantasia @ i| pensiero creativo - Se g ua rd i fuorl

‘ oste. sue radi
A ficche evariate di queste ProP che fonda le ntare”
questa pratica d9BER BB, cicoin MOCD ¢ i questo SO uicare @ 430 o getto
=3 \avorare {1 ica e italiano : ocesso G0N . 4 descrizio i, 0 allin-
e ve T S eele S e LNl FILASTROCCA SULLA GRAFIA DEI NUMERI
\ ini i vt 3 ¥ diver! descrizione € rono C
tre | bambini IMPL - trivita non ST 7 oste ° ione della L allievi scOP!
e ques! oste N erpretazic \tro. Gli 3! f | lettere © ~
P e possono €558t ¥ Clare con le PGS zazione dl AUALEL Fgranderze, ML connes- Lo zero € come un uovo,
Valtra. e delle silla he numeri, e molti

u::nﬁ numeri di::f\ﬁ;f:u allievt a\;::;‘;“; parole posii"s';:paeﬁ;um.
18 compozu:\:\:\lesd‘\ nalra;pn;:;a:e \’:s&:riuuva. <l, 5pesso
e alla pro wraverso | dise
forma orale, 2

vedi tante persone belle

'uno ha la barbetta,

ma se guardi dentro
. . |
scopri quelle ancor piu belle!
. s . .
il due e in ginocchio
- ?
ella o e
(g "y fici (orzalule.Q 2l H
iy role . joini 50° iU spec senza <
G soldi o PR0S posisone deBATRLG 1 Fante  proceder St arta 400, . il tre ha la gobbetta,
11 docente ML L ioni @ MAterZtl esociano i momento SIS i yeressante SO . omatl- .
i dh (01T, o, I SS6NAE o ot 09, stessh PU S50 G, el mondo (L Hertice” © il quattro sta seduto,
allievi 1 1 ozioni, 1 ‘bini sono 1asct re per « di un 0 rpe si chia!
nsazioni, em .1 bambini ire case, \a "punta” £ tola da scarp . .
S del mondo [y e ol R rods  Chglaforma dun2 =7 - ozza con 1o il cinque ha la berretta,
liberi di 910C31C (o ando pial P8 e relaziont “paralielep! e pits dimesticheZZ2 E00 ;.
“'az[z:}oc:\:\':m entl, © ’a‘f:'c‘;!alc ergono ‘:’ per P!e".‘dl.eé:‘:edr:\:ueste ﬁg‘;‘;::,::sbasaysi su
intuith Le indl atteristl inelli che le e sul
figure. nno pre car: ¢ indovinelli € ondo real A
ra queste etti da o epontanee i t del m indovi-
parlare di auesti 0955, conceziont 0Ctrare  POTE e con gll 0995 L dove essere I
zioni 5“‘;5‘?2 permetton® al :D:Ssete arricehito tratti salient! del 50!
del bambint io, che poYf { compagni-
Sbolario, ‘o conl
| confron

il sei ha una pancia sola,

file:///C:/Users/silvi/Dropbox/PC%20(2)/

Downloads/MD_Pratiche-didattiche_I-
il sette ha una sciarpa sulla gola,
I'otto ha due pance,

ola
ne della scu

_ DECS - Divisi!

£ nana - O

lI_Attivita-tra-matematica-e-lingua-nel-
primo-ciclo%20(3).pdf

il nove ha un occhio grosso
e il dieci un sacco addosso.
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PRAT\CHE DID. TTICHE

|-l ele

TTICA TN NOVIHENTE
\ELPIINO 0

Ambit discip\'mari: Numeri @ calcolo Geometrt

c Grandezze @ misure.

@ §
g Integrare Pambito matemalico al contesto motorio.

Senso del numere in ganera\a; comeggio in genevale;

ST ordinamenlo', suuoinsiemi del numert naturall in

genera\e: o razioni in genava\e; figure del pian® in

enerale; \unghezzd in genera\e: volume € capacita in
genexale; tempo in generale.

Lenz\alit’a fisiche, cogn'mve

presemate in questa pva(ica. in

a quelle proposle dalle P!
to @ mobl port.chy

metrici @ di randezze

\ movimento e essenziale per o sviluppo € la
crescita del bambini e, oltre3 cid, pud essere un
efficace mezz0 3 sostegno del processo di ap-
rend':rnanw. per pvomuovere \'applendimemo
attraverso i a possipile 3 esem-
pio prol orre attivita @ g‘lochi ir\lerdiscip\ina(i
che coinvolgan® matemalica e condotte moto-
rie. Queste attivita favoriscon® "
spingon® gl allievi ad esprimere le pmprie po-

aspaui numer\ci, geo
e misure e sono legate al contes
1 motories molto familiare per 1 bambini, con
|'obiettivo 4i stimolare onsol

prendimenli attraverso i movimento:

menti in
torio di MoV
\| docente prepara una serie di postaziom, sfrut-

tando |0 spazlo presen\e in cortile oppure nella ,

alestra, @ divide la classe in gruppi di 3 pam- e ncarm\ne\vdue ad alta voce >

bini. Ogni postazione present2 delle attivita di nuto, sard u! 39\-‘""3"9'5“0‘ _COmPaQ“‘ “8:‘3
mentre

che richiedon® \'attivazion® di corm-

© MaMa - DECS- Divisione dellascucld

Il giardino del vicino

Un’attivita .
ragionare :j ?:lta intensita che ben si
merose (e di conteggio di collezi i presta per
ti) & quella de -:Tns?guema sui r;om molto nu-
divide la palest | giardino del vici Qs';rruppamen_
o delle Pahchinr: a meta disponer’:g . Il docente
tano la staccion nel mezzo, le qu |_° una corda
finanti. In ogn.at‘? che separa du ali rappresen-
decine di Pallirlq giardino sono pre glargini con-
sentano le fogli e e palloni morbij-sent' diverse
si in due grup e secche. | bambini i che rappre-
to di raccogliere Ie foglie dei quali vengono divi-
la ?"taCCionata re le ﬂ')g“e secche éavra il compi-
paio_di ml'hu{in]el giardino del \.ri,v_;'gettarle oltre
Ogni squadra c; docente interron'.,no' Dopo un
foglie (palloni) rca di quantificar pe lattivita.
attraverso una (S::‘e ci sono nel prg 'I_nUr'{"lero di
che piu bambinilgna' per poi Verif‘.?:”o giardino
ni _mOIto numero ebbano lavorare arla: il fatto
spingera gli alli se per stabilirne | su collezio-
ievi ad organizzarsi ::l:am_erosna
glonare,




Figure con il corpo
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Matematica in cucina

\é Conteggio e corrispondenza biunivoca
in cucina

Materiale per il docente

PRATICHE D|DATTIEHE

Se le grandezze e le misure sono un aspetto che
ritorna praticamente in ogni ricetta, la notazio-
ne convenzionale pud rappresentare un ostaco-

lo, soprattutto per gli allievi del primo ciclo che
hanno verosi

1-V elementare

ilmente poca dimestichezza con
bilance e misurazioni di ogni genere. Per que-
sto motivo ai pil piccoli & possibile proporre del-

le attivita legate soprattutto al conteggio e alla
corrispondenza biunivoca.

MATEMATICA TN COCINA

Le ricette possono essere presentate con un
zze @ misure.

elenco di ingredienti di cui non & considerata la
massa o la capacita, ma piuttosto il numero. In
questo caso, pud essere interessante una rifles-
sione sul fatto che ricette di questo tipo funzio-
nano finché si utilizzano ingredienti molto simili
fra loro per forma, massa e dimensione. Anche
le ricette che fanno riferimento al sistema in uso
negli Stati Uniti (tazze, cucchiai e cucchiaini)
possono risultare piu accessibili agli allievi del
primo ciclo. Una volta presentata la ricetta, gli
allievi preparano tutti gli ingredienti proceden-
do con un conteggio prima di mettersi all'opera.
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fanno un cucchiaio da zuppa, sedici cucchiai fan-
no una tazza. Partendo da questo presupposto,
& possibile chiedere agli allievi di stabilire quan-
ti cucchiaini di zucchero servono in una ricetta

Pproporre 2 lezioni di matematica & infatti spesso affrontato fra le mura sCO asti-
1
pO! gl dl {
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1i allievi delle

che ne richiede in tutto tre cucchiai, oppure di
didattiche, & misurare due tazze di farina utilizzando dei cuc-
1 le accortezze s 10 - " N

n delle picco to divista p chiai. Allenando le equivalenze, si lavora anche
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tadi s$unhlprevis\i peril primo e I sa::no anche sl pug o::eel ci circonda e in svariate 2 Per esercitare la corrispondenza biunivoca, si
disciplina ‘obbligo e che riguarce io- monao idianamente. . ud proporre la decorazione di biscotti, come
della scuola delfobBIG0 L T ntesti di formazio compiamo quotidia tte in questa prati- puc properre la decoraz '
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servono due acini di uva passa per realizzare gli
occhi, quattro canditi per i bottoni e cosi via. Gli
allievi hanno accesso a una dispensa e prendono
il numero corretto di ingredienti prima di proce-
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Scritte in collaborazione con l'ergoterapista
Lietta Santinelli.
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Problemi: pro '
: poste d ' e ti
Idattiche su varie tipologie di problemi e con di
lversi approcci

a dei problem'\

. \
Materiale per il docente M a . | Ny
— — a .
- . | valigia dej problemj L ligi
PPOBLEM‘ Ma . ‘ mi a valigi
1 - Il elementare
Material,
\ le utile "
Pe alla ri;
‘ taendere Fattivity o 1o el probi ASPETTI TRASVERSALIIN
stim, i ri ema, I
‘ ot Stmelante quamy roiont, 9 roble Oltre af m, 1 QUESTA PROPOSTA ‘
e differenginy Jiabile enziaime mi bambina o eriale
bamp 21t legati Proporre. omcnte com- bino dis, contenut I s ) o
‘ mat i, e rnettegat' al vissuto Problemi varj legato 1) sy :9"5 di una tag nella valigia, . | La valigia dei problemt permette un approccio ai \
\ sup:’;'ig concret; & 2 d"SDOSiz.'fnue°t’dd"fno dei g;:,ftfrontare ;‘;;,;","!Ota i Pr0b§z~pe'5°”3”eo(ir|" problemi molto motivante e autonomo: Nell'af-
i Portare sig | anipolabilj ell'all 0 al izio dellagin . Che h N | i i il bambino d |
N . sod ara abili ievo term I'attivita a sc frontare queste proposte infatti il bambino eve
calcolo; Grandezze & misure. | i risoluzi Ppre: 0Ili che cosi ine ttivity 'a scelto R n : o
Ambiti disciplina! Numeri & Ogni luzione ge| p,,obseﬂtaznone sia .,p°553no inﬁ' eventualj pmdena lezione, de quelli che ha | sentirsi libero di comportarst nel modo che ritie-
assie,ﬁ:j:'ema & ,,Umer'ema' !l proces- gatgez’)‘:’spone di Zf:sti e difﬁéolgcu"l“;mando e pit opportuno, abituandosi a porsi delle do-
A u ’ at i . u i al . - N
| dine crescer?tEeSe_"e di dom(;: viene present. allievo, Qu;:’ annotare loif”a "'ESsun[i\,aocente, | mande per cercare delle risposte. 1l lavoro con la \
un foglietto anv-d' difficolta ”de, elencate in ato anche dj orj, o strumento ato dei !aVOr;d-(A"e' | valigia permette al bambini di scegliere quale
Affrontare problemi con a possibilita di utilizzare un foglio big, interno della bambino pr, or- non hanna ntare alcuni a,;‘f°”.59nte al gaulgni modalita di lavoro adottare, favorendo i processi \
rnarteriaﬁ cgncreti. ‘ ; inizia a ;a\,;a? Su una p:’”,sta, lo incO,,:nge colta alla lorz"‘mfa trattato o’iv' su Drob[el,anciec"te | di autoregolamentazione e la presa di decisioni.
g;igndo. con le szcs“”a prima %‘;‘:‘ di QUadem: tpa“i° essere Cr:a‘;;fata AdisCre;;5° gradi dj d,f?,e | Inoltre, se i bambini lavorano a coppie e in grup-
\ o di ’ispondere?ess've riChies[:?idar prose- au(: g'a"de furmalt‘;‘a tabella dj Sife' docente, | po, questa p_roposta pud favorire Irapprendimen-
stima; conteggio i generale; operazioni in generale; | nché ¢ in mi C'he“hcm ciascun a'ﬁ‘e"vun Cartellon:"’; realizza- to cooperativo.
volume € capacita in generale; massa in generale; a affrontato e ris‘;[p‘ib segnare :’F’ESO in | La presenza di una serie di domande per ogni
tempo in generale; valore monetario: | COME U to ogni volta, proble- | problema, in ordine crescente di difficolta, per- |
\ DEI p TILIZZARE | | mette un'automatica differenziazione: il bambi-
| ROBLEM, A VAUGIA no piu competente proveré a rispondt_are a tytte |
Una vol | le domande, mentre il bambino piu in difficol-
| ©lta cr ta potra sentirsi libero di risolvere unicamente i
) A it i Presey €ato qu 8 | POt
sin dai primi anni di <colarizzazione gli allievt conozcef‘ler a"de abﬁ""a o ae“f,.ri:’;‘gﬁea‘:;zi::; | sCOpr;éadaHa clases :Se[f’ Materiale j| g quesiti che sente alla sua portata.
: i i i i i cosi da affrontar i i i n m oc i i i
<ono confrontatl €97 la risoluzionee < proble B bl tteggiamento ositivo. In riosirli eq €osa si tratta, ettendo aj ba ente lo | Al contrario dei problemi standard, prevalen- . " L
vicini al loro vissuto. Spesso tuttavia, nella risolu- dei problem! con un attegg positivo- entusias ta, con fobjett; mbini gi ) ¢ componenti della classe quali protagomst\ delle
i i ii i i o i ‘colare, in questa attivita 12 differenziazione Quando marli, iettivo di ine.. | temente testuali, che spesso possono risultare y o= . I .
zione di problerni in ambito scolastico, PO capl- particolare, in 4 versi iali d 0 i bambinj iincu- & te testual -~ Lalizzazi N h <ituazioni; in questo modo i bambini st sentiran-
| . i in- 5 avvenire prol onendo divers! materiali con- | ella valig; ni avra, <9 astratti e di difficile visualizzazione per i pbambi- ! . e it
tare che il bambino non sappia quale strada in ud avve! prop: ! iz igia sara NNo sco, . | o T - . ho maggiormente implicati nell’attivita propo-
traprendere, non riesca a gestire \a frustrazione © creti che gli allievi possono manipolare per rap- v 20, Una sorta d‘;'tlle stabilire (’;erto il contenut, ni, i problemi in valigia prevedono la presenza di sta |
non sia suff;cien(emente ‘motivato ad affrontare presentare e riso_\ve_re il problema € nell_a scelta aligia deij pmblel rituale ‘egatoe”e,regme di Ut‘° | materiali manipolabili dall'allievoe utili alla com- st . .
Ja richiesta. Risulta quindi fondamentale fornire da parte degli allievi delle domande da risolvere. | t’-_’"g Possibile pr, mi. allutilizzo deua- | prensione € alla risoluzione del problema. cio fa E POSSIPI_‘e aggiungere in uno sqaﬁale af\nesso
proposte differenziate motivanti e adeguate alle idilavoro con ':P°§ta Per strutt, sichei problemi diventino qualcosa di concreto al]a valigia gel mgter@le agglunt!vo che il bam-
| ) valigia & I3 seg urare i momen |  tangibile, dunque piu facilmente abbordabili bino con piu d‘fﬁCOIFE pud scegliere d_l pren_de-
+ Ciascun allieyo p; uente: ) | © nohe per gli allievi con pit difficolta, e permet- re e manipolare, €osl %13 avere un ulteriore aiuto
‘ ;;?/ndosi ad ese;r),’qa"_'ifica il proprio| | te lo sviluppo di diverse strategie risolutive; ad nella risoluzione del problema.
E orare?”, « pio: * O lave . . N . ~ " o L
CHE COSE LAVALIGIA e G e T o 1 e e T esoere ale domander 1300 cer material sgguntiv €n® PN s
| i lemj - i vorrej orrej 3
DEI PROBLEM 1? e scrive cio e -2 in gre rei svolgere7 . A : K
getto dj | che inteng ado dj off; re?”, | presenti sul materiale fornito (scato\e, conteni-
. avoro” e fare syl rontare?” tori ecc.). i i i i i
Una proposta per strutturare il lavoro sui pro- | S‘-’a’ora il dOCen(A"egatq 3), la scheda “Pro. 5 | ) . alcune ugva f\pge (di plasucadg di legnol) peri
blemi in classe consiste nel.cre_are_, alimentare & tc;mbini non SO;iC_'OVeSSe ritene, le (Allegato yoma) propria t prf)bleml relativi alle scatole di uova (Allegato
mettere a disposizione jogli allievi un contenito- | onomaments 1 in Grac arere che alcuni ma dalla valigig, - -cdliere 'abella person. | - 4l o )
e di problemi. Una ""‘e‘af"'a\.eﬁ.'caceg" cl‘“es:; .o eda “Prcgetmrz.'a‘/oro, pus é’“f:care au- * Al temine delpat N altro probe. | . un numero abbondante di matite per i proble-
senso potrebbe essere una valigia, un baule, Ut ani alli i lavorg” gis —OnSe mento, ji attivita - ’ . . : :
piccol: e ortc o una semplice SC01%) aldo- ‘ i alievo presenta i 2voro” gia comeegnare mento, il docente 2 2 durante it suo | COSA INSERIRE ALL'INTERNO rsr;_‘ o meernenti le scatole dei colort (Allegato
cente la liberta di dare \a forma che piu lo con- - Cercando d.Da.gm eal doce:tno Progetto df | . lievi l'opp;]a messa in Cor:d,‘;a,e alcunsiv°lgi' | DELLA VALlGlA i o - ' .
vince a questo utile artefatto. | ciascuno, i rispettare i e. a- adottate e",[‘-’mté di chd,“ne, dando agl'_“"’ . contenitori per liquidi: brocche da un litro, bic-
‘i i itore i inse- I affer s €ON I'ey Progettj dul e eve ondividere i al- N . e chieri da 1decilitro e tazze da té per svolgere i
Alinterno di questo contenitore il docente inse \ glamew prend Ventuale guig, ti personali gj fi rante Ia riso|y; entuali diffico(e\ le strategie | £ importante che | problemi inseriti all'interno oblemi sul t& (Alle ato 7); P
fisce tutti 1 problemi che, reputa adatti all2 4% 10 affrontans e Proble 2 del docente, €0, offrendo coqi pese UM & riscontrate | della valigia siano vari sia dal punto di vista del Pr ' 9 i
se. Ogni prob:em? e scnt‘:o su unfc:rton?;:g i?\ lplccoli aruppi 5‘”golarmeme'": dalla valigia ,C:i;',."pagni che :asrly possibilj aﬂ?tﬁema speci. rmateriale (strumenti oggetti immagini_ecc). . panconote e monete di valore diverso, un bor-
su un foglio astificato c! e viene fotocoP - 1 prol “PPL , @ coppi i A no ri consial o n mentl, c N ) " N . ioni con i
tanti esgmp?ari quanti sono i bambini presentt | sul qs’azm, vengono risofti PPie, o in Infine il do 'scontrato difﬁc:,g' ai 1 <ia dal punto di vista della tipologia (problemi Zi'&??&:;‘;ﬂgfﬂa"a'" per le situazioni con !
in classe; questi foglietti vengono quindi inseri- | glietto ¢ lerno dove vig, olti sui fogj p; bambin; suf:ente corregge i si- | impossibili, problemi con dati sovrabbondanti, > o o o
4 allinterno di una busta richiudibile assieme al scelto, oniltesto e Jo ;‘: Prima incoll ;inghi o sulla sua ta[’) ;c'm; fogli o 3ja'd9'cble"‘i risolti | problemi Classici, problemi con dati mancanti). . bl\ar_\ce‘ani_alolglche e digitali e cpntenltqn di-
Mande de| pm&g o cente ritenesséa fassuntiva (A(T"”' e tiene tralcd.a' Gli esempi di problemi forniti in questa proposta versi (piatt! di carta fondi) per risolvere i pro-
\ ma :roén un bambinoogp"’mno rive:egat° 2).se udC(;a | (Allegati 4-13) sono formulati prevalentemente blemi con la pasta (Allegato 10);
© MaMa - p chiamariofj jn IJCon un gruppors.la correzione | in ambito numerico, ma la valigia pud® contenere . biscotti di plastica © gettoni da utilizzare per i
p— ECS - Divisione gejy N secondo mom,e?,atmbi"' po- | anche problemiin ambito geometrico © digran- problemi dei biscotti (Allegato 12);
n a i . . s
- scuola o dezze e misure . magliette, calze, pantaloni da utilizzare per
2 | per coinvolgere maggiormente i bambini in risolvere i problemi con le mollette (Allegato
| questa attivita, @ possibile utilizzare i nomi dei 13).
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MAPPRESINTAILONT SPONTANEE
D1 PROBLEM

Ambiti disciplinari: Numeri e calcolo.

L ] -
@/@ Attivare strategie spontanee nella risoluzione : ) :
di problemi. » Strategia dell’allievo: Conta con le dita e scopre -

. chesono12.

Conteggio in generale; scrittura del numero;
operazioni in generale.

https://mama.edu.ti.ch/materiali-
didattici/materiale-didattico/?ds id=343
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Materiale per il docente

GIOCHI

-V elementare

WZN3L1Hvd

(I0CO DELOCA

Ambiti disc\p\inar\: Numeri e calcolo; Geo

ndezze @ misure.

Contare una collezione di oggam COnoscere il
te e

spazio- scer

convenzlona\\ Saper eﬁauua :onve

misura convennonah

con nteggio o in gene! erale; ord dinamento; ©f oparaznoni inge-

Iungheua in gen r ale; amp! egli angoli in genera-
le; M a in gene e; tempo m generale valore mone-

Q nerale; figure dello spauo,ﬂg ure dal pial ano in generale:
Lo tario; conversnom di umlh di misura convenzi ionali-

|| gioco dell'oca 2und jassico @ assa diffuso gio- tono al barnbm\ di pesc ta matema-
codi societd, che pud d\ve ntare un'a’ attivitd moti- tica, men! ntre e ca | 'alue disapllna consen-
efficace snprauuuc per tono di pescare a carta X ideata d al docente

n classe. cunlenente que: sxu d| altre discipline.

da far vivere ‘esperie! Al i i

allievi, oppure tare uso di pedine & diun “““““ Dl L‘“um“
ne da gioco volo. L'a! ita risulta facilmen-

te adattabile da\la prima alla quinta elementare, ““ u“ \IW\A

u&\lizzando carte @ ques it diverst e adatti alla

classe. E possibila creare uller\or\ carte insmme (.““?\.“S“A media
al bam! bini, che possono rientrare anche n altri

ambiti dnscnp\ﬁnar\ (per esem pio uahanoestud-o S“A“(,“ nulla
de\\‘amb\en te). Le case ‘malemauca consen-

scopo del glo preparazion®

Giungere per pnmi alla fine del percorse: Si preparano || tabellone di g\o o, le carte spe-
cialie ilfi d ofi. Le Le pedine del ocatori devone
essere sulld casa\\a di panenza

o
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p- elementare

L

quantita Col

Confrontare
erein

oggetti. Legd

Conteggio in

esentano un materia-
ttutto per essere

Le carte di battaglia rappr
uola dellinfanzia.

le molto diffuso, adatto sopra

fruttato in continuita con lasc

Le carte, differenziate in quattro livelli in base 2

diverse rappresentazioni dei numeri, vertono ini-
osita delle

Zialmente sU
figure pittoric!
to sul riccnoscimento el

scritti con cifre indo-arabe

oin forma linguistica-

scopo del gioco

Vincere tutte 1e carte del/degli avversari.

preparazione
Le carte vengo uamente tra i

giocatori.

no distribuite eq

svolgimento
ogni giocatore dispone il su
chele informazioni numeriche siano I
so il basso. Va sempre giocata la prima carta

m azzetto.

| giocatori voltano contemp

ma carta del mazzetto & contano gl
presentati su di esse: il giocatore coniln
maggiore di animali vince tut!

© MaMa - DECS - Divisione della scuold

LT DL BATTAGLA

ntare una collezio
umeri naturali.

generale‘, ordina

o mazzo in modo
jvolte ver-
del

oraneamente \a pri-
i animali rap-

te le carte sul ta-

Le carte di battaglia

ne di

mento; addizioni.

NUMERD DL GIOCATORL: 24
DURATA MEDIA: 15 min
(QMP“SS“R bassa
S“\A“(:\A nulla
2
=
//ft’“\

volo e le posiziona sotto al proprio mazzetto. In
caso di parita, i giocator'l dichiarano "battaglia“,
ono una nuova ca
no nuovamente al confronto; il

quantité maggiore vince tutte |e car’

giocatore con la

te sul tavolo.

Le
© carte di battaglia

Fine del gioco

il gioc
0 termi
n

Possesso dj mtat quando un solo gig
possibile stabil < e carte del meype £1C.&
oo del quale agr; cn tempo °\mazzo. E anc,:"
incitore & cof op3 OC2tOre c i gioco, al termy
mazzo, i che di: onta le ‘mi-
3 ispone i pra ceS Cartet il

arte nel sy

suo

Possibili sviluppi

Per auj
mental
Proporre af bae. Ia difficolt
o b Cifficolta del gi
e mbini di el
g " volta, | numeri digirare Ciagslcocc ¢ possibile
appresentat i quese Cris
i, cosi este cart
e

Materiale
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¢ ato & disponibi
o5 4 livell Sisponibile il materi
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Peppa tencia numerica

Materiale per il docente
Ma '\ %
GIOCHI —Mar ™

| elementare

2(9PA TENCLA NUMERICA

Ambl disciplinark: Numeri e calcolo.

Stimare quanlilé ed effettuare conteggl.
svolgere mentalmente addizioni.

Conteggio in generale; addizioni.

|| gloco & una versione sgeolastica” del classico

gioco di carte della Peppa Tencia, in cul i gloca- NUMERD i (,N[_Mm\‘ 2+

tori devono cercaredi rimanere senza carte scar-
tando il maggior numero di serie formate datre D\]M]A “wu 10 min
carte dello stesso valore.

COMPLESSITA: media

STRATEGIA: nulla

scopo del gioco stituire una di queste categorie con |a scrittura
Rimanere senza carte. dei numerl in forma letterale (per esempio TRE)-

Quando il giocatore ha individuate tutte le serie
preparazione in suo possesso le pud eliminare gettandole al

centro del tavolo. Una volta che putti | giocator!

e carte ven o distribuit equi a i TP R
Le carte gono distr! e & amente tra | hanno eliminato le \oro serie di tre carte il gioco

glocalor\. puod cominciare. Il glocatore alla sinistra dichiha
distribuito le carte pesca una carta dal mazzo del
svolgimento i 7
5 _ x giocatore alla sua destra: se con la carta pesca:
Una volta ricevute le carte, 1 glocator! cercano se ta pud formare una serie ditre carte equ'walenti
sono in possess© di serie di tre carte dello stesso le pud sisternare al centro del tavolo, altrimenti
valors. Le serie sono composte da una carta con il turno passa al glocatore successivo, che dovra
il numero con rappresentazione |ndlo-ara_ba. per pescare una carta tra quelle del giocatore all2
esempio 3; una con la rappre%entazlone iconica, sua destra, @ cosl via. Trale carte ne esiste anche
per e.sempcol eee @ una dove il numero da pren- una definita Peppa Tencia, chi rimarra con quel-
derein considerazione 2lasommadi un'addizio- |a carta in mano avra perso.

ne, per esemplo 1+2. In alternativa & possibile 50

& |

© MaMa - DECS - Divisione della scuola A1

ATINC




Ricette magiche

Materiale per il docente

o e L ]
e

I-Il elementare % e PRI e \N“\A D\(‘“N\J“\S‘Qm- I'\

RICETTE MAGICHE - er— .. |

s Shadatedot
Ambiti disciplinari: Numeri e calcolo; Grandezze e misure.

Vivere le pnme esperienze ne|| 'ambito delle misure

& di a. Convertire capacita in unita
di misura non Allenare e
le di g

addizioni e sottrazioni.

C ing
) volume e capacita.

o

..................................................................................................................

ey SWAME ST :LACRIME ?AtQUA WA
mnmo m LUCE msmu\ DI ROSA Dnosro

.
..................................................................................................................
.

“Ricette magiche” & un gioco di carte attraverso

il quale | bambini ricercano gli elementi magici NUMERO DI GIOCATORI:

(solidi e liquidi) per riuscire a eseguire una ricet-
ta che permetta di lanciare un incantesimo sugli
avversari.

Questo gioco consente di esercitare abilita di
conteggio e di calcolo, oltre a introdurre le misu-
re di capacita e le prime conversioni tra unita di
misura non convenzionali.

26
DURATA MEDIA: 15 min
COMPLESSITA: media
STRATEGIA: media

Scopo del gioco

Essere il primo giocatore a collezionare la giusta
quantita di elementi magici, sia solidi sia liqui-
di, che consentono di eseguire la propria ricetta
magica. Chi ci riesce potra lanciare l'incantesimo
sugli altri giocatori trasformandoli tutti nella cre-
atura prevista dalla ricetta. | giocatori sconfitti
dovranno a questo punto imitare I'animale o il
personaggio indicato sulla ricetta del vincitore.

Preparazione

Questo gioco pud essere inizialmente proposto
senza conversioni di unita di misura non conven-

Vorslonc base. Ogni giocatore riceve un “tavolo
g 1) sul quale

re Io “carte ricetta” e le “carte magiche” che si

collezionano durante il gioco, favorendo cosi un

controllo della quantita di elementi raggiunta.

In base alle degli allievi, I' g
te seleziona le “carte ricetta” e le “carte magl
che" per svolgere il gioco,

in due versioni: versione pilu semplice e versione

avanzata. Per i bambini meno esperti si pud sce-

gliere di giocare con le “carte ricetta” nella ver-

sione piu semplice (Allegato 2a) e con le “carte
i " che pochi

zionali (versione base), per poi passare
alla con

© MaMa - DFCS - Divisiona della sciiola

per pio con un di tre su ogni car-
ta, in modo che i calcoli da eseguire non risultino
troppo complessi (Allegato 3a). Per giocare nella
versione pil avanzata, o se si @ in piu di 4 gio-
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https://mama.edu.ti.ch/wp- \L \j b
content/uploads/2025/06/MD_Giochi 0
I-1l_Ricette-magiche.pdf
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Corsa alle nocciole

Materiale per il docente

GIOCHI

I-lll elementare

CORSA ALLENOCCIOLE

Ambiti disciplinari: Grandezze e misure.

Stimare lunghezze.

@ Lunghezza in generale.
Pec

“Corsa alle nocciole” & un divertente gioco pen-

&
@ Vivere le prime esperienze relative alle lunghezze.

Lo scopo @ riuscire a raccogliere il maggior nu-
mero di nocciole. Per conquistare una nocciola

mano le nocciole (Allegato 3) sull'albero delle
i n base al numero di giocatori riportati

sato per riflettere sulle misure di lunghezza. NUMERO DI GIOCATORL: 2-4 | I F
Ogni giocatore muove il proprio scoiattolo per i i I ’
raggiungere l'albero delle nocciole e imposses- DURATA MEDIA: 15-20 min i

sarsi di una nocciola. Per farlo deve spostarsi da 8 !

un tronco all'altro percorrendo dei rami di cui @ mml[n“‘ bassa

necessario stimare la lunghezza per riuscire a

non cadere. STRATECIA: bassa

Scopo del gioco sull'albero di partenza. Successivamente si siste-

occorre posizionare correttamente i tronchi e i di seguito.

rami, creando un percorso fra l'albero di parten-

za e l'albero delle nocciole. di gi i di i
sull'albero

Preparazione i

Si posizionano due alberi sul tavolo da gioco: 2 giocatori S nocciole

l'albero di partenza e |'albero delle nocciole (Al-
legato 1), a una distanza di circa 80-100 cm. E X . .
possibile ridurre tale distanza per semplificare e 3 giocatori 7 nocciole
velocizzare il gioco, oppure aumentarla per ren-
derlo piu lungo e complesso.

Ogni giocatore sceglie una pedina che rappre-
senta uno scoiattolo (Allegato 2) e la posiziona

4 giocatori 9 nocciole

& |

https://mama.edu.ti.ch/wp-
content/uploads/2025/06/MD_Gioc
hi_I-1ll_Corsa-alle-nocciole.pdf
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Supporti: materiale concreto di supporto alle attivita.




Supporto «Visualizziamo il tempo»

file:///C:/Users/silvi/Dropbox/PC%20(2)/Downloads/MD_Supporti_|-V_Visualizziamo-
il-tempo%20(8).pdf
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Materiale per il docente

SUPPORTI =

VISUALLZITAMO L TEMPO

DESCRIZIONE DEL SUPPORTO

In questo documento vengono forniti diversi supporti pensati per visualizzare i principali eventi ed
aspetti rientranti nel tempo: le parti del giorno, le principali azioni della giornata, le principali attivita
alla scuola dell'infanzia ed elementare, | giorni della settimana, le stagioni, i mesl, l'agenda scolastica e
il calendario. L'orologio, invece, si trova in uno specifico supporto chiamato “Orologi didattici”.

STUDIO D'AMBIENTE FRANCESE

Questi materiali possono essere sfruttati per realizzare cartelloni da appendere in aula o per creare ma-
teriali che possono essere utilizzati dagli allievi; possono infatti essere rimpiccioliti o ingranditi in modo
da assumere la grandezza desiderata, stampandoli nei vari formati (A3, A4, AS, A6, ..). Alcuni esempi di
materiali che & possibile realizzare sono la strutturazione della sequenza di attivita che si svolgono a
scuola, il piano settimanale delle lezioni in cui vanno inserite le varie materie speciali ecc.

Moilti di questi supporti sono pensati per essere 1ati in modo st ivo seguendo la linearita \
del tempo oppure la sua ciclicita, dando cosi risalto a un aspetto o all'altro, a seconda delle esigenze
didattiche. In particolare, per rafforzare l'aspetto di ciclicita degli eventi & possibile posizionare i vari
materiali in modo circolare su una superficie rotonda, oppure su un nastro di Moebius (si vedano a
questo proposito le pratiche didattiche “Tempo nel primo ciclo” e “Tempo nel secondo ciclo”, la scheda \
per l'allievo “Il nastro di Moebius”, la scheda didattica “Moebius-Una corsa verso I'infinito” rintracciabile |
sul sito Matematicando e il quaderno “Prendiamoci il tempo” della collana Praticamente). \
1

MATERIALE ALLEGATO \
- Immagini delle parti del giorno - Immagini delle stagioni
- Immagini delle principali azioni della giornata - Immagini delle stagioni con indicati i mesi
- Immagini delle principali attivita alla scuola - Ruota delle stagioni
dell'infanzia - Immagini dei mesi
- Immagini delle principali attivita/materie alla - Ruota dei mesi

scuola elementare

- Nomi delle principali attivita/materie alla
scuola elementare

- Immagini dei giorni della settimana
- Ruota dei giorni della settimana

- Piano settimanale delle lezioni
- Agenda settimanale

- Calendario

- Calendario da montare

© MaMa - DECS - Divisione della scuola 1.
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Schede didattiche MaMa

* Non si prestano assolutamente
per essere consegnate agli allievi
e alle allieve di Sl!

... talvolta pero possono fungere da
stimolo per ricreare concretamente
una situazione in sezione: alcune
schede sulla corrispondenza
biunivoca, ad esempio, hanno
stimolato delle vostre colleghe a
ripensarle e proporle nel concreto,
con il materiale, sotto-forma di
gioco...

NOME:

CORL TACCHEE 0534~~~ %

B NELLA PREISTORIA L'UOMO INTAGLIAVA DELLE TACCHE SULLE OSSA PERCHE
ANCORA NON CONOSCEVA | NUMERI: OGNI TACCA INDICAVA UN OGGETTO O UN
ANIMALE CHE GLI APPARTENEVA.

SEGNA UNA TACCA SULL'OSSO PER OGNUNA DELLE PECORE, COSi DA CONTARE
TUTTI GLI ANIMALI CHE SONO USCITI AL PASCOLO.

“] AIUTA ORA IL PASTORE A CONTROLLARE CHE TUTTE LE PECORE SIANO
RIENTRATE NELLA GROTTA E RISPONDI ALLA SEGUENTE DOMANDA:

- C'E UNA PECORA PER OGNI TACCA?
(st)

SE HAI RISPOSTO NO DISEGNA LE PECORE MANCANTI.




Un articolo interessante

https://www.journals-
dfa.supsi.ch/index.php/rivistaddm/article/view/29
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| |
Schede didattiche: numerose schede modificabili e adattabili al contesto
classe e alle competenze degli allievi.

R e . NOME: o .
oaa NUMERT SCOMPARST N, IMMAGINI MATEMATICHE - S
% IN CITTA SONO SCOMPARSI TUTTI | NUMERI, INSERISCILI DOVE REPUTI @ OSSERVA LE IMMAGINI E COMPLETA IL TERZO DISEGNO: QUANTI PALLONCINI

OPPORTUNO. RIMANGONO IN MANO A ELIA?

@ OSSERVA QUESTE IMMAGINI E COMPLETA IL TERZO DISEGNO: CON QUANTE
PALLINE STA ANCORA GIOCANDO FABIO?

DISCUTI CON | @ OSSERVA QUESTE IMMAGINI E COMPLETA IL SECONDO RIQUADRO: QUANTI
TUOI COMPAGNI: PETALI SONO CADUTI DAL FIORE?

DOVE AVETE
INSERITO |

NUMERI? A COSA
SERVONO QUESTI
NUMERI?
\!
- |

© MaMa - DECS - Divisione della scuola




Aspetti di competenza

ASPETTIDICOMPETENZA

Risorse cognitive Processi cognitivi
Saperee Eseguiree Esplorare Matematizzare Interpretare Comunicaree
riconoscere  applicare  eprovare  emodellizzare  eriflettere argomentare
sul risultati

ﬁ Numeri

~ ecalcolo

-

L

s

Geometria

S

o

=

; Grandezze

-~ emisure Manifestazionidi competenza

Funzioni

Probabilita
estatistica

SAPERE \ [SEGURE % PO T INTERPR”AR“\\ COMUNICARE \ :
9 &%

@ RIFLETTERE ,
C RICONOSCERE E APPLICARE [ PROVARE EMODELLIZZARE ¥ & orsuiTaTy E ARGOMENTARE S



Aspetti di competenza presenti nelle schede per gli allievi e nelle pratiche didattiche.

Divertiamoci con i solidi nel primo ciclo

FACCE, VERTICL £ SPIGOLL N

% nserisci | termini "faccia”, "vertice" e "spigolo" nell'etichetta corrispondente.

Ora completa questa descrizione inserendo i termini mancanti.

del cubo. Le scoperte degli allievi potranno ve-
nir messe a confronto e potranno essere appese
alla lavagna. Si scoprira cosi che non ¢'@ un unico
modo per “distendere” sul piano un cubo e, di
conseguenza, che esistono diversi sviluppi del
cubo (11 per la precisione, ma gli allievi lo scopri-
ranno con calma, al limite nel secondo ciclo). Le
attivita che permettono dilavorare sul passaggio
dallo spazio al piano (e viceversa) sono numero-
se: molte sono descritte all'interno della pratica
didattica “Dallo spazio al piano (e viceversa) nel

iclo”.

% If bubo delle emozioni

ei

piu spigoli.

Facce, vertici e spigoli sono gli elementi che caratterizzano i poliedri: le .
sono i poligoni che delimitano il poliedro, gli ..

sonoi lati delle
sono i punti in cui si incontrano 3 o

on il materiale disponibile in aula.

% tabilisci quante sono le facce, i vertici e gli spigoli di questi poliedri. Se necessario aiutati

Poliedro

Numero
di facce

Numero
di spigoli

Numero
di vertici

—
cuBo

PARALLELEPIPEDO

PIRAMIDE TRIANGOLARE

OTTAEDRO @

STO TOCCANDO UN POLIEDRO CHE HA 12 SPIGOLI, 8
VERTICI E 6 FACCE: 2 FACCE SONO QUADRATE E 4 INVECE
RETTANGOLARI. S| USA SPESSO NELLE COSTRUZIONI.

CREDO CHE TU STIATOCCANDO

® MaMa - DECS - Divisione della scuola

@ imo e Linda hanno imparato i nomi degli elementi geometrici! Scopri quale poliedro sta
occando Timo nella scatola misteriosa e completa il fumetto di Linda.

a che i bambini conoscono gli svilup-
pi del cubo, & possibile sfruttare questa nuova
conoscenza per creare dadi utili a vari scopi:
dadi numerici (con numeri in forma iconica o
indo-araba, decine “piene” ecc.), dadi racconta
storie, dadi con i segni aritmetici ecc.

Unattivita che permette di lavorare anche sull'e-
motivita e sulla meta-cognizione consiste nel-
i la creazione di
un dado delle
emozioni. Per
farlo & possibile
instaurare  una
discussione sul-
le emozioni che
conoscono gli al-
lievi, tenendone
traccia alla lava-
gna e facendoli
riflettere sulle
caratteristiche di
ogni emozione: “Cosa faccio quando mi sento
in questo modo?"; “Quali sono le caratteristi-
che del mio viso se provo questa emozione?";
“In quali situazioni si pué provare quest'emo-
zione?"; “Quali reazioni potrei avere se provo
questa emozione?" ecc. Una volta raccolte le
proposte degli allievi si potra porre 'attenzione
sul fatto che le emozioni sono numerose, ma tra
queste se ne possono individuare sei primarie:
gioia, tristezza, rabbia, curiosita, paura e speran-
za. Il docente potra chiedere ai bambini di dise-
gnare, per ognuna di queste emozioni primarie,
un volto che la rappresenti, da incollare poi su
uno dei sei quadrati che formano lo sviluppo di
un cubo in cartoncino, che in seguito potranno
assemblare. | dadi delle emozioni creati potran-
no poi venire utilizzati in classe per ragionare sul
riconoscimento e sulla gestione delle proprie
emozioni. Nell'Allegato 1 sono disponibili lo svi-
luppo del cubo e le illustrazioni delle sei emozio-
ni primarie per creare un cubo delle emozioni.

© MaMa - DECS - Divisione della scuola

a scatola misteriosa
uente attivita stimola i bambini a ragiona-

caratteristiche dei solidi basandosi uni-
camente sulla percezione tattile. Per proporre
questa attivita & necessario effettuare un buco
in una scatola di cartone, in modo che si possa-
no infilare entrambe le mani all'interno, senza
pero riuscire a vederne il contenuto. Il docente
sceglie segretamente un solido e lo mette all'in-
terno della scatola misteriosa. L'allievo deve indi-
viduare il nome del solido attraverso il tatto, sen-
za poterlo vedere. Per farlo, I'allievo dovra essere
in grado di riconoscere le caratteristiche della
figura geometrica avvalendosi unicamente del
tatto.

Per rendere |'attivita piu ricca da un punto di vi-
sta matematico, il docente pud chiedere all'allie-
vo di provare a descrivere a parole quanto avver-
te tramite il tatto, cosi da far individuare il solido
ai compagni: “ha tante punte”, “é tutto tondo”,
“ha dodici spigoli” ecc. Attraverso la descrizione
verbale si continua ad allenare I'uso di una ter-
minologia che diventa giorno dopo giorno sem-
pre piu precisa, specifica e comune.

attaglia dei poliedri
loporre guest’attivita si possono utilizza-

TeteCarte delle figure geometriche (disponibili

nella sezione supporti) o carte con immagini di
poliedri nella realta. A seconda delle esigenze
della classe, sulle carte si potranno anche indi-
care i numeri di facce, vertici e spigoli, oppure
queste indicazioni potranno essere omesse, la-
sciando agli allievi il compito di quantificare i
vari elementi.

L'obiettivo del gioco & quello di confrontare il
numero di elementi di due carte per identificare
il poliedro che ne ha di piu. | due giocatori si divi-
dono equamente le carte e |e tengono in mano
rivolte verso il basso. Il giocatore pit giovane ini-



DALLA PRATICA DIDATTICA «ALLA SCOPERTA
DEGLI ASPETTI DI COMPETENZA» Risorse cognitive

Materiale per il docente A
Ma °
PRATICHE DIDATTICHE W}?

Imnart

AL SCOPET
DECLL ASPETTL DI CONPETENIA

Ambiti disciplinari: Numeri icolo; G Grandezze e misure.
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isvl ppanoompewnxa ogl Iovll in mate-
aaaaaaaaaa

P Elplorantpmani a del razzo richia-
7 lo spuio.

Ndle attivita nc mpag e da qui mlcona g
allievi sono s p| nti ad esp! lor:r'conf ucia

N} Eseguire @ applicare: ficona della matita €O 'asglm in Caso dl aificolth o emore.
richiama limmagine del personaggio che sta

INTERPRETARE £ X

https://mama.edu.ti.ch/materiali- ESPLORARE %}@ MATEMATIZIARE @ RIFLETTERE ) COMUNICARE oF

<

. - : : : : £ PROVARE E MODELLIZIARE SULRISULTATE <22 | | £ ARCOMENTARE
didattici/materiale-didattico/?ds id=355 ! .



https://mama.edu.ti.ch/materiali-didattici/materiale-didattico/?ds_id=355
https://mama.edu.ti.ch/materiali-didattici/materiale-didattico/?ds_id=355
https://mama.edu.ti.ch/materiali-didattici/materiale-didattico/?ds_id=355
https://mama.edu.ti.ch/materiali-didattici/materiale-didattico/?ds_id=355
https://mama.edu.ti.ch/materiali-didattici/materiale-didattico/?ds_id=355

Sperimentazione in seconda elementare.




Entriamo in «MaMa»

aw 9 & O

« = C 25 mama.edutich

" b PROGETTO LINEE GUIDA MATERIALI DIDATTICI GENERATORE DI OPERAZIONI AIUTO 8 ACCOUNT

BENVENUTL

MATEMATICA PER LA SCUOLA ELEMENTARE

Materiali didattici in linea con il Piano di studio della scuola
dell'obbligo ticinese, realizzati dal Centro competenze
didattica della matematica del DFA /ASP - SUPSI, in
collaberazione con i docenti del territorio e su mandato del
Dipartimento dell'educazione, della cultura e dello sport.

https://mama.edu.ti.ch/



https://mama.edu.ti.ch/

3. Piattaforma «Matematicando»

SUPSI
Matematicando

Home Progetti Risorse didattiche Eventi News Chi siamo

* Schede didattiche
o " Jtalmatica in pillole
Benvenuti! = Un mondo di figure

Questa piattaforma raccoglie i materiali didattici e gli eventi . 3 . .
legati a progetti e ad altre iniziative di particolare interesse u Q U O d e rn I d I d O -I“I-I C I
per il mondo della scuola, promossi attivamente dal Centro

competenze didattica della matematica (DDM) del

Dipartimento formazione e apprendimento della SUPSI di | |

http://www.matematicando.supsi.ch



http://www.matematicando.supsi.ch/

Le schede didattiche di «Matematicando»

Pescatori di figure I tre porcellini Un labirinto per salvare le

Eta: 3-6 anni. L'utilizzo del tangram per Eta: 3-6 anni. Una storia per sviluppare formiche

avvicinare i bambini al mondo delle figure  competenze numeriche e spaziali. Eta: 3-6 anni. Far vivere ai bambini della

geometriche. scuola dell'infanzia un'esperienza sui
labirinti e far scoprire e approfondire le loro
caratteristiche.

...dentro la scatola Filastrocche + Scatole = Animali  Tinkering? Si grazie!

Eta: 3-6 anni. Districarsi in vari percorsicon  Eta: 3-6 anni. | protagonisti di uno zoo Eta: 3-5 anni. Un laboratorio per esplorare il
la difficolta di orientarsi all'interno di virtuale creati con delle scatole. funzionamento di dispositivi elettronici.
labirinti.

https://www.matematicando.supsi.ch/risorse-didattiche/?jsf=jet-
engine:filtro-risorse-didattiche&tax=iniziativa:27
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Home Progetti Risorse didattiche Eventi News Chi siamo

Come cercare le schede adatte alla scuola
dell’infanzia

Risorse didattiche

Le risorse didattiche presenti in questa sezione sono pensat
pratica d'aula per favorire una didattica innovativa, i

Cercarisorse didattiche

Ordina... v

L (87 AR L5 ety
: N S P Sl TN
Desio il pirata del Ceresio Pescatori di figure Giocare e gia fare matematica
Eta: 3-6 anni. Un percorso con l'obiettivodi  Eta: 3-6 anni. L'utilizzo del tangram per Eta: 3-13 anni. Una proposta didattica per



«Schede didattiche» nella piattaforma Matematicando

https://www.matematicando.supsi.ch/risorse-didattiche

... dentro la scatola

Titolo
. dentro la scatola

Autore
Maria Rosa Chiappini

Sede di lavoro
Scuola dell'Infanzia Tegna

Eta
3-6anni

Parole chiave
Relazioni spaziali; comt
costruzioni

; competenze li;

Si tratta di un’attivita di scoperta
ed esplorazione, il cui obiettivo

e quello di districarsi in vari percorsi
con la difficolta di orientarsi
all'interno di labirinti.

EMATICAN,
TESTIVAL
02

Eta 4 - 6anni

Modalita Piccoli gruppi

Durata Circa 15 minuti per ogni postazione

Luogo Ampio (es. palestra o salone della scuola)

Parole Conteggio, enumerazione,

chiave stima numerica, interdisciplinarita
AL
e
i

b

Filastrocche + Scatole = Animali

Titolo Si propone la realizzazione di un
Do e animale con scatole di cartone

tort partendo dallo stimolo visivo fornito
Sonia Martinelli, Pamela Martinetti, Odile Pedroli  Sandra - y
Ramell da un video: quattro personaggi

burattini si raccontano inrima e
cercano i loro animali.

Sede di lavoro
Gruppo Matematicando e scuola dell'infanzia di Avegno
e di Bissone

Eta
3-6anni

Parole chiave
Figure solide; filastrocche; progettazione; laboratorio
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La valigia dei problemi alla scuola dell’infanzia

La valigia dei problemi alla scuola
dell’infanzia

Titolo Ispirandosi alla proposta

La valigia dei problemi alla scuola dell'infanzia nLa Valigia del problemi" elaborata
Adtori ; dal progetto MaMa — Matematica
Laura Bellotti e Martina Regazzi

per la scuola elementare, questo

Sede di lavoro

Scuola delinfanzia di Tegna laboratorio propone ad allievi della
=5 scuola dell'infanzia dei problemi
Send matematici supportati da materiali
Parole chiave concreti e manipolabili.

Problemi; conteggio; raggruppamenti; materiale concreto;
rappresentazioni numeriche.




Storie, canzoni e kit geometrici dove prosa e poesia

convivono

https://www.matema

ticando.supsi.ch/inizi
ative/un-mondo-di-

figure/

Descrizione

In questo laboratorio gli allievi hanno
l'opportunita di cimentarsi nella co-
struzione di diversi cappelli colorati
di forma diversa l'una dall‘altra, ma
sempre conica, da poter indossare
analogamente a quanto avviene nel-
la narrazione Un ma-

UN MAGICO
CAPPELLO A PUNTA
Laboratorio
sul cono

gico cappello a punta.

I modelli forniti in al-
legato permettono di
realizzare tre diversi
tipi di cappello: uno
“alto” e “stretto” come
quello di una fata o di
un mago, uno di me-
dia altezza come quel-
lo di Pinocchio o che
si indossa alle feste
di compleanno, uno
“basso” e “largo” che
ricorda quelli di paglia
utilizzati dai raccogli-
tori di riso come pro-
tezione dal sole e dalla
pioggia.

Un punto di partenza
per il laboratorio po-
trebbe essere quel-
lo di mostrare degli
esempi di cappelli gia
preparati in prece-

Tempo stimato
45 minuti

Materiale

» settori circolari del cerchio
di diverse dimensioni
(Allegato 1)

« cartoncini colorati

* puntatrice

» colla

« nastro biadesivo

« forbici

« pennarello nero

« materiale da bricolage
per le decorazioni

denza e i tre settori
circolari che, una volta
ritagliati @ manipolati, possono esse-
re utilizzate per costruirli. Linsegnan-
te pud chiedere di provare a stabilire
quale settore circolare permettera di
realizzare un determinato tipo di cap-
pello, motivando di volta in volta la
propria ipotesi. In questa prima fase,
mostrando un cappello, & possibile far
notare che per essere dei veri e propri
coni avrebbero bisogno di un ulteriore
elemento, il cerchio, che in questo caso
non & presente in cartoncino, perché
diventerebbe impossibile da essere in-
dossato, ma & facilmente immaginabile
tramite il suo contorno.

Una volta abbinati i settori circolari ai
cappelli, i bambini possono sceglie-
re quello che preferiscono realizzare
utilizzando il materiale da bricolage a
disposizione, per poi ritagliarlo e deco-
rarlo a piacere. Una volta che i bambini

si ritengono soddisfatti delle proprie
creazioni, il settore circolare puo essere
chiuso aricreare il cono, fissandolo con
del nastro biadesivo, della colla vinilica,
o con la puntatrice.

Osservazioni

Nei modelli in allegato sono indicate
le misure indicative relative alla lun-
ghezza che dovrebbe avere il raggio
o il diametro del cerchio iniziale, per
permettere ai bambini di indossare il
cappello. | modelli in allegato possono
essere stampati in formato A2, oppure
potrebbe essere pil pratico utilizzare il
compasso per realizzare dei cerchi del
raggio desiderato (come indicato sui
modelli), per poi individuare dei settori
circolari come quelli mostrati negli alle-
& consiglia inoltre di utilizzare un
cartoncino non troppo spesso in modo

che sia pit facile piegarlo per costruire
il cono. Si suggerisce di effettuare delle
prove per accertarsi che il copricapo sia
della dimensione giusta per essere in-
dossato dai bambini.

Varianti

E possibile proporre dei settori circola-
ri diversi da quelli presenti nel kit, per
ottenere ulteriori modelli di capelli da
decorare a piacere. | settori circolari
possono essere realizzati dai bambini
stessi a partire dal disegno di un cer-
chio ottenuto ripassando il contorno di
oggetti di forma circolare disponibili in
classe a cui viene tagliato uno “spicchio”
(settore circolare).

Con questa tecnica & dunque possibile
creare oggetti di forma conica citati nel-
lanarrazione, come per esempio il cono
stradale o il megafono.
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Filastrocca

Il mondo e pieno di molte figure
basta cercarle in oggetti e strutture:
con sguardo attento e curiosita
potrai vederne in casa e in citta.
Potrai trovarne di grandi e piccine:
segnali, porte, palazzi, palline...
Ogni figura ha una sua funzione,

e riesce a svolgerla con precisione.
Guardati intorno e vedrai, per magia,

che vivi immerso nella geometria.

\

Storie e canzoni di “Un mondo
di figure”

A caccia difigure


https://www.matematicando.supsi.ch/risorse-didattiche/a-caccia-di-figure/

Un esempio: storia sul cerchio

e https://www.matematicando.supsi.ch/risorse-didattiche/una-straordinaria-

figura/

Una straordinaria figura

Questa & la storia di una figura piana molto originale. E una
figura talmente perfetta da essere considerata sin dai tempi
antichi, da tutti gli uomini, grandi e piccoll, una delle figure piu
affascinanti e importanti del mondo intero.

Tanto tanto tempo fa, gia ben oltre 3'500 anni fa, fluomo aveva
cominciato a studiare le varie forme della natura per riprodur-
le e per capire come utilizzarle. Un giorno, un giovane ragazzo
babilonese di nome Amil se ne stava seduto sul terreno sab-
bioso accanto a casa sua a osservare il Sole che tramontava in
lontananza, sulle acque dei due grandi flumi della Mesopota-
mia: il Tigri e I'Eufrate. Il disco del sole rosso fuoco disegnava
in cielo una forma perfetta e affascinante.

Il giovane Amil, che era un ragazzo curioso e sempre pronto a
inventare gqualcosa di nuovo, ebbe un’idea: *Voglio riprodurre
la forma del Sole". Cercd un grosso bastone, lo piantd ben
saldo per terra e legb a esso uno spago, che aveva nellaltra
estremita una pietra appuntita. Poi prese in mano la pietra e,
tenendo ben teso lo spago, gird attorno al bastone lasciando
un solco nella terra... Dopo un giro completo, rimase disegna-
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ta sul terreno la forma del Sale: unc splendido cerchio.

Amil non poteva credere ai suai occhi: aveva trovato un modo
per rappresentare quella figura perfetta: tutti i punti del suo
contorno erano alla stessa distanza da un centro. Era la stessa
figura che di giorno vedeva nel Sole e durante la notte nel-
la Luna quandao era piena. L'emaziane era fortissima e cosi a
chiamare tutte le persone del suo villaggio: "Correte, correte,
ho ottenuto il conterno del Sole e della Luna piena! Venite
tutti a vedere, seguitemil”.

Danne, uomini, bambine & bambini, tutti andarono a vedere
che cosa aveva combinato guesta volta Amil e, alla vista di
quella splendida figura, uno dopo laltro iniziarono ad escla-
mare: “Ohhhh, ma & dawero bellissima!, “E diversa da tutte le
altre”, “E a dir poco perfetta... forse & magical”, “Amil, insegnaci
a farlo”. E da quel giorno tutti iniziarono a usare la tecnica di
Amil, e a sfruttarla per tanti usi: creare recinti, aiuole fiorite,
splendidi decori... Ma soprattutto, fu grazie a questa scoperta
che nacque lidea di creare le ruote: una delle pil importanti
invenzioni di tutti i tempi, grazie alle quali paterono funzicnare
carretti e carri da far trainare agli animali e tramite le quali
0ggi possiamo andare in bicicletta, con i pattini a rotelle, in
automobile o in treno.

Ancora oggi il cerchio & considerate una delle figure piu belle
e utili che i siano.

Lo sa bene Margherita, una bambina che ama circondarsi
sempre di questa forma. Il suo simpatico visetto & caratteriz-
zato da un bellissimo paic di occhiali con le lenti perfettamen-
te a forma di cerchio, come i suoi orecchini ad anello, e i suci
cingue braccialetti colorati che porta sempre al polso. Persino

i suoi biscotti preferiti sono dei cerchi!

Anche nella sua cameretta ci sono tanti cerchi: un orologio alla
parete, che Margherita ama guardare dal letto osservando il
ticchettio delle lancette che ruotano senza sosta, uno spec-
chio luminoso, un frisbee da lanciare al suo cane per farlo gio-
care... e... un bellissimo hula hoop, che & il suo gioco preferito!
Ma non solo... Margherita ama, realizzare disegni formati da
tanti cerchi di dimensioni diverse che si intersecano I'uno con
laltro creando effetti fantastici. Per disegnare i cerchi usa tec-
niche sempre diverse: a volte ripassa il contorno delle diverse
monete, a volte di un bicchiere, di un piatto, o di un coperchio
che trova nella cucina di casa. Altre volte, ottiene cerchi con le
formine che le ha regalato sua nonna Sonia, altre ancora usa
il compasso di suo fratello Emiliano; ma, senza dubbio, la cosa
piu divertente per lei e disegnare un cerchio grande grande
sfruttando la tecnica di Amil.

Ora prova tu a cercare attorno a te tanti cerchi e a realizzarli di
dimensioni diverse e con varie tecniche.



E la fillastrocca

~

Filastrocca

Cerchio perfetto,

figura meravigliosa

ti guardo e ti osservo

ogni giorno in qualcosa.

Tu sei coperchio, ruota, bracciale...

gia gli antichi sapevano che non hai eguale.
Posso crearti alla perfezione:

bastano corda, penna e bastone.

o




| kit di “Un mondo di figure”

W

)

A caccia difigure

a,

e,
e B,

Descrizione
1n questa attivita ogni gruppo di bam-
bini deve sceghere tra una serie di
cartine che riportano un animale. un

et suUl parallelepipedo

pedi a disposizione (akcuni
esempl si possono trovare
2. Le cartine
presentano la costruzione
proposta coni paralielepipe-
i rappresentata da diversi
puntl i vista in modo da fa-
cilitare la visualizazione del-
1a costruzione In tutte fe sue
parti (anche quelle nascoste
in uno specifico punto di vi-
sta). € 5000 state realizzate
utilizzando gh sviluppi di pa-
ralelepipedi delfAllcgato 2.1
bambini devono quindi indi-
widuare qual tipt di soldi tra
quelli proposti & opportuno
usare per riprodurre il sog-
gotto 1l pid fedeimente pos-
sibile. e quanti ne servono in
ttto,

Una volta scelti | paralle-
lepiped di varie forme &
dimensioni nelle quantits
desiderate, | bambini devo-
no assemblarl in modo da
rappresentare il to
scelto. Una volta controlla
to che le forme scelte siano
comrette potranno colorare e decora-
re i vari parallelepipedi per renderli
pid simili al soggetto rappresentato
@ poi incollarli fra loro con a colla a
caldo. Le costruzionl passono essere

UN SOLIDO
TUTTOFARE

Laboratorio

sarh opportuno definire bene prima
il progetto,

Varianti

Questa attivita pud essere proposta

te fatte in relazione al tipl df paraliele-
pipedi selezionati,

Osservazioni
Si consigha di stampare | modellini su

nuove cartine diverse da quelle alle-
gate. In questa caso si realizza prima
la costruzione con | parallelepiped
a disposizione, poi la si fotografa da
AU punti dh vista diversi. In seguito si

Costruire animali,
oggetti
o personaggi

Tempo stimato 1
+ 90-120 minuti G
Modalita

+ Aplccol gruppi

Materiale

+ Sviluppt di parallelepiped
(Allegato 2)

+ Scatole a forma

fogli A3 cos! che risulti-

presents che il materiale deve essere
semplice da piegare o manipolare.
f

ne. In questo caso & possibile anche

di varie dimension
+ Cartine con soggetti

Inoltre & opp ar
i parallelepipedi prima di assemblar-
It con 1a colla a caldo in modo da non
rovinare la costruzione. Per questo

versi rispetts nel kit,
per esemplo predisponendo scatole
di varie dimensioni oppure mattonci-
ni da costruzione.

paralielepiped (Aliegato 3
+ Colla a caldo, nastro adesivo
« Matite, pennarelli colorati

o pennell ¢ colori a tempera

Un solido tuttofare
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Rotolo sempre...scopri chi sono!
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Un kit per lavorare sulle emozioni: ogni faccia un’emozione diversa

https://www.matematicando.supsi.ch/media/Kit_Cubo_|I_ciclo.pdf
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GIOIA TRISTEZZA CURIOSITA
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Tagliar
Piagari


https://www.matematicando.supsi.ch/media/Kit_Cubo_I_ciclo.pdf

Matematica ndO Seguici su Instagram

Centro competenze didattica della matematica (DDM)

Home Progetti Risorse didattiche Eventi News Chi siamo

Un mondo di figure

In collaborazione con RSIKIDS, & nata la raccolta “Un mondo di figure” che contiene dieci audio-storie relative a figure
geometriche scritte da Silvia Demartini e Silvia Sbaragli.

Ogni storia si conclude con una filastrocca in cuila figura protagonista si racconta in prima persona, mostrando le
proprie caratteristiche attraverso la narrazione-descrizione delle sue avventure e delle sue trasformazioni. Ogni
filastrocca e disponibile anche in versione musicale.

Per ogni storia, inoltre, & disponibile un kit contenente le indicazioni e i materiali che possono essere utilizzati in classe
per proporre attivita laboratoriali di approfondimento.

https://www.matematicando.supsi.ch/iniziative/un-mondo-di-figure/
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Storie, canzoni e podcast su «emozioni e matematica»

Perfetto manon troppo La famigerataquartaC Cuor di Vanessa

Eta: 6-11 anni. Umberto scopre che un Eta: 6-11 anni. Una classe “difficile” Eta: 6-11 anni. Vanessa impara che la
po’ di sano disordine puo diventare diventa unita e fortissima grazie alla paura della matematica se guardata in
qualcosa di positivo. voglia di farcela. faccia puo trasformarsiin coraggio.

Storie e canzoni legate a
emozioni e ad atteggiamenti che
possono emergere quando ci Si
confronta con la matematica: la
paura, la rabbia, 'eccesso di

j y &
pl’eCISIOne l’eVIta re d| fa re erro I’I La scuola senza errori Samuele il vulcano
) ) Eta: 6-11 anni. In questa scuola tutti Eta: 6-11 anni. Grazie alla maestra Elisa,
. . evitano gli errori, ma il maestro Giulio la rabbia di Samuele si trasforma in
I l C re d e re d I n O n p Ote rC e la fa re . insegna l'importanza di sbagliare. tenacia e fiducia in sé stesso.

https://www.matematicando.sup
si.ch/iniziative/conta-su-di-te/
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Quaderni «Collana Praticamente»

1,2, 3... Si gioca!
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Api e matematica
nella scuola dell’infanzia

QOdile Pedroli e Sandra Ramelli

COLLANA PRATICA 150

NARE | matematica

Sw

hira o ke

bottinatrici, esploratrici); infine | fuchi, pili tozzi delle operaie e pis ‘pign®, con l'unico

compito di fecondare e uova (3). E possibile inoltre scoprire che in un alveare vivono in

media 60000 api.

Le arnie. In seguito | bambini scoprono le diverse parti che compongono Famia
La parte inferiore & chiamata nido; qui vivono le api e sul telal di cera presenti in que-

a parte I'ape regina depone le uova dalle quali nasceranno nuove api, mentre ke api

operaie depongono mi propoll come nutri to per la famiglia. Sara importante

servare la forma del

etria

le cellette (esagonali), per le seguenti attivita di geo

le

superiore si chiama melario; sui telai presenti in questa part:

pongono le scorte di miele, che verranno raccolte dallapicoltore. Sopra

trova il tetto, che funge da copertura delfamia. Si possono inoltre far osservare al

bambini i colori defle amie e chiedere all'apicaltore il perché di questi colori: g

o, aran-

clane, verde e blu sono calor ben visibill dalle api.

i bambini possono raccontare

disegnare guanto scoperto e trovare

le deitalveare e quella della

Creazione delle arnie. Dopo 2 vis
segnare le arnie osservate, pnma sfnus

ta allapiario si pud chiedere ai bambni di di
1

tando

ulto eventualmente

con |aiuto delle

tografie scattate durante la visita. In questa occasione

3 porre

ancora attenzione al colori e ricordare quanto spiegat

dallapicoltore.

In seguito si propone al bambini di creare ciascuno la propria amia con delle scatole

a forma di parallelepipedo. La prima cosa da fare sara la scefta del colore; | bambini

QS R

13 Moments di attivita
vissute in sezione.

Api di cartoncino. Durante queste attivita si possono anche costruire delle api di

cartoncino (03, da appendere con un filo su una parete nelf angolo dell'accoglienza®
0 In classe, creando cosi “alveare” per marcare le pre: e/assenze in sezione (chi &
presente gira la propria ape dal lato della fotografia; prima di andare a casa la rivolta dal

eare un'a

lato del contrassegno); oppure si pud ¢ di cartoncino per segnare il giol

della settimana

Giochi di ruolo e narrazioni. Siruttando | diversi ruoll del var tip: di apl si posso

no anche inventare o far i coli

/entare ai bambini dei giochi di ruclo da svolgere a

e delle antenne o del costumi

gruppi; per questi giochi si possona eventualmen

cre

da ape. Oppure si possono inventare narrazionl sul mon

o detle apl o raccontare delle

storie di api da drammatizzare tutti insieme

Arnia di legno. Assieme al bambini si pud anche decorare unarnia di legno

potra essere utilizzata in s per giochi di orientamento (capitolo 4).

e Una volta costruite le ami

, si possono utiliz-

zare per diverst giochi legati alla ricorsivita del colore e a rich

este numeriche, amicchite

di contesti fantastici

Giochi di localizzazione delle arnie. | bambini possono far finta di essere degl

apicoltori che devono posizionare le proprie arnie in un determinato moda

In questo

a

ioco sono presenti diverse fasi:
op

rima fase (gioco libero): | bambini possono posizionare le amie liberamente, metten-

dole come preferiscono;
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Pt

questbperazione erano il baratto delle merci o la catalogazione di oggetti quali | viveri,
le armi ecc. In questi casi le possibilita consistevano nelfeffettuare dei mucchi o file di
oggetti che corrispondessero alla quantits da enumerare (1.4).

Dal punto di vista narrativo, per questo ciclo, puo essere utilizzato il seguente testo

4 Ls grande iverzio

In questo libeo Si racconta, In maniera romanzata, a
storia della nascta ded conteggio. La protagonista & una
bambina defia preistoriz, Bubal, alle prese con un gregge
di pecore 0a poctare al pascoio. Altraverso vari tentativi
troverd |a strategia migliore per verificare che tutte sano
tornate alfovile.

Questo litro permette di trattare con | bambini if tema
della storia della matematica in modo divertente e ludico,
lavorando in particolare sulla comrspondenza biunivoca.

Altri esempi di attivita

Racconto: a partire dalla drammatizzazione di una storia con | burattini, per esempio
“Blancaneve e | sette nani’, possono essere proposte attivita che permettono di eser-
citare la cormspondenza biunivoca tra insiemi avent la stessa cardinaiita. Un esempio
consiste nel chiedere a un bambino che ascoita la storia di terminare di apparecchiare la
tavola per i sette nani e Biancaneve, a partire da 8 piatti disposti sul tavolo, posizionan-

do una forchetta per ogni piatto. Oppure coprire ogni nano con una coperta effettuando
una corrispondenza tra loggetto coperta e il personaggio. In queste stuazioni il docente
osserva quanto svolto dai bambini e le possibili difficolta incontrate (es. se dimentica un
oggetto, ne porta di pil, ricorre al conteggio ma sbaglia a contare ecc.). Questa attivita

pub essere riproposta variando il numero o la disposizione degli oggetti.

Carte: nei diversi giochi di carte é possibile effettuare delle corrispondenze biunivoche,
per esempio tra carte di uguale valore ma con semi diversi. Un gioco interessante &
quelio di battaglia, nei quale si verifica la cornspondenza biunivoca tra una carta con
uguale valore numenco di unaltra, ma con rappresentaziond diverse, come illustrato
nell'immagine (rappresentazione pittorica, pittorica e indo-araba insieme e rappresen-
tazione della quantita indo-araba) (%).

Attivita con le parole: per stabilire di quante lettere & composto i proprio nome senza
contare si pud far corrispondere a ogni lettera dal proprio nome un simbolo, lasciando
un segno, o un numero della catena numerica. Si potrebbe successivamente chiedere ai
bambini di contare le lettere toccandole in modo da esercitare la comspondenza biuni-

voca fra § gesto della mano che tocca la lettera da contare e il numero pronunciato (
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Prendiamoci il tempo

Sonia Martinelli
e Pamela Martinetti

Parlare di tempo in campo educativo non & di certo un'impresa semplice. Il tema &
complesso e articolato: pur essendo presente in tutti | momenti dellesistenza di un
bambino, il tempo & una nozione astratta, di cui & impossibile dare una rappresentazio-
ne univoca ed esaustiva a causa delle molteplici sfaccettature con le quall & possibile
interpretario. Infatti:

«!'idea di tempo quale la concepiamo nella nostra cultura, la scansione e la misura del
tempo in unita convenzionali ed il concetto di fiuire del tempo non sono innati nelf'uomo,
né sono di natura puramente intuitiva, ma sono I risultato di una lenta acquisizione e
di un lungo processo culturale; anche se forse & presente gia nel bambino una specie di
* Agli & Martini, 1989, p. 61 “orologio interno” che sta alla base della capacita di stmare e di orientarsi nel tempos.*

Nellinsegnamento quotidiano con i bambini risulta quindi fondamentale trovare diverse
modalita e strategle per permettere a ogni singolo bambino di costruirsi una nozione di
tempo che intrecdi le proprie visioni personali con quelle pil oggettive legate alla durata,
alla misura, alla ciclicita ecc.
1I bambino elabora la costruzione del concetto di tempo sin dalla prima infanzia, in
modo intuitivo @ spontaneo, per mezzo dellbsservazione e della percezione della realta
che lo drconda. Indagare tali risulta imp dal punto
di vista didattico, in quanto possono essere lo stimole iniziale dal quale partire
per ampliare conoscenze, abilita e competenze sul concetto di tempo:

«E fondamentale, prima di impostare qualsiast attivita didattica, sapere quall sianc le
conoscenze di base del bambino su quel dato argomento e quall idee, schemi concet-
tuali o eventuali misconcezioni si sia fatto al proposito, proprio per fare in modo che le

Si possono ad esempio consegnare ai bambini in ordine sparso delle vignette, chiedendo
inizialmente di descrivere e denominare gli elementi presenti nella vignetta e poi di ri-
ordinarle secondo una sequenza temporale lineare, cercando nessi causali e logid (2.1).
Inoltre, esistono in commercio alcuni glochi - ad esempio If gioco di sequenza “Ii tenero
Glacomo”, “Storie lllustrate”, “Papa Moll* ed. Schabi (2.3} - che permettono al bambino
di organizzare immagini e namrare situazioni probabilmente a lui gia note utilizzando
delle carte da gioco. Attivita di questo tipo sono buone occasioni di lavoro sul concetto
di script (sox 1); favoriscono inoltre lo sviluppo di competenze sia in ambito matematico
sia in ambito linguistico.

Le modalita di utilizzn sono numerose: evidenziamo qu di seguito aloune passibilita di goco.
A livello preliminare, & utile predisporre un po’ di tempo per osservare e descrivere ver-
balmente le immagini; eventualmente, | bambini di scuocla elementare possono scrivere
cosa vedono su ogni illustrazione. Questa attivita pud essere svoita individualmente o in
piccolo gruppo. La messa in comune delle descrizioni permette di posare le carte secon-
do una sequenza temporale; grazie a questa sequenza, si puo domandare ai bambini
di raccontare una possibile storia legata alle rappresentazioni. Arrivare alla creazione di
un libricino & presto fatto e in sequito si cerca tutti insieme un titole idoneo per la storia
(o l'insieme di storle, se ne sono state create diverse).

Un ulteriore sviluppo potrebbe essere quello di chiedere come potrebbe continuare la
vicenda, e in seguito si creano le nuove carte relative alla continuazione della storia. In
ultimo, si trascrive la stonia inventata dai bambini.

Raccontare esperienze vissute
Anche nel gioco di ruolo, Il bambino esprime competenze riguardo a eventi o situazioni

oo O0an
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Matematica in natura
Giochi matematici da vivere all’aperto
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CONCORSO LETTERARIO

Matematica a parole ATE

Il concorso letterario “Matematica a parole” ha come obiettivo quello di stimolare in modo accattivante il dialogo fra

matematica e lingua italiana: la letteratura si configura, infatti, come un mezzo per parlare di matematica e per “far “ A T I
parlare” la matematica con parole che sappiano trasmetterla in modo originale, ma anche rispettoso della discipling,
senza ovviamente rinunciare alla qualita del testo. La produzione di testi letterari a tema matematico si presenta infatti ‘ A A

come uno dei canali possibili per stimolare da una parte la curiosita e I'attenzione per la materia, e, dall‘altra, il lavoro

sulla lingua. r ' ‘ .

Il senso del concorso letterario. Perché matematica e letteratura?

S——
La domanda e di quelle molto grandi, e per rispondere occorrerebbe iniziare guardando al passato, ai diversi ambiti l = dai 8

del sapere e a una quantita ragguardevole di personaggi (artisti, filosofi, scrittori, matematici, fisici, chimici e non
SCARICA IL DEPLIANT
INFORMATIVO

oooaon

solo) che hanno cercato intersezioni e beneficiato del dialogo fra settori diversi del sapere, in particolare proprio fra Z
ambito scientifico e letterario. Continua a leggere...

Sezioni e categorie

Il concorso & organizzato in due sezioni: prosa che prevede racconti e poesia che prevede poesie e filastrocche
entrambe a tema matematico. Il concorso é rivolto a tutte le fasce d'eta, dai 3 anni in su; in particolare per ogni sezione
sono previste cinque categorie di partecipanti: 3-7 anni; 8-10 anni; 11-14 anni; 15-18 anni; oltre i 18 anni.

https://www.matematicando.supsi.ch/iniziative/concorso-letterario/
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Il concorso letterario <Matematica a parole» e |1 suoi
materiall
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Riflessioni e spunti didattici per ciascuna sezione 4 r # ! ‘¥ AN I3 i aleimy;
Di seguito sono raccolte alcune risorse elaborate dal team di progetto, in cui sono presentati spunti didattici per ) v=d ‘
" ]

tutte le eta e riflessioni teoriche accompagnate da esempi utili per la stesura di un racconto o di una poesia in
L -

X

‘ 3 N Ve A
z: | ;* .
e S :

»
a9

cui la matematica é la protagonista.

E5)

Produzioni prosa Produzioni poesia
Prosa e matematica Poesia e matematica N . . N . .
Gk 1 % . Eta: 3+. Racconti e storie Eta: 3+. Poesie e filastrocche
a: 3+. Leggere e produrre racconti Eta: 3+. Leggere e produrre poesie e 7 X
e storie matematiche. filastrocche matematiche. matematiche del concorso. matematiche del concorso.
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Esempio Si

;2’@ , ) ESAGONO
3 L]
7, éﬂ _ ‘ ] L'esagono ha sei vertici e sei lati
? o ‘ : i ‘ dove vivono degli insetti alati.
‘ L a regina tutti li deve comandare
DC "o 1 INCETT: at Al A~ el per far funzionare I'alveare.
> Ll DES O M A/ ‘:’ Le api volano di fiore in fiore
CER 20 N CUNSEIARE LK1 iaps ’ attirate dalla luce del sole.
\.:f vl VOLAY O8I FIORE VeI gRE Le operaie fanno un lavoro geniale
$ | DALLALUCEDEL Ove | per produrre miele e pappa reale.
v v :’J "SRAIEF ANNO Ut AV '..\.\»\;f"*“’“"'f Per le api gli esagoni sono cellette
bi \ , (‘,N‘ E '_'_:_?r\ t}h AREAI £ con cura le costruiscono proprio perfette.
N CLURA LE COSTRUIS AN PROMR e |
BN o TVRRA hE Primo classificato: Esagono, scuola dell’infanzia Salorino,

Mendrisio (contenuto: figure del piano)
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IL NUMERO ZERO

Nel Paess dei numer tutti erano fielicd, tutt tranne il numero Zero.

Zero era triste, anzi tristissime poiché gli altri numeri spesse lo maitrat-
tavano o ancora pil spesso lo ignoravano, come se fosse nessuno.

Un giorno, ad esempio, Zero incontrd il Due mentre passeggiava nel bo-
=co: «Spostati, fammi passars, io sono una persona impertants, il primo
dei Primit» disse sgarbatamente il Dus. «Scusami, non veolevo essere
d'intralcio» risposa lo Zero e I'altro con aris superiore: «Largo, largo, io
zono il numera degliinnamerati che prima erano =oli ed ora son dus! Ma
cosa vuoi capirna tu che s2i niente di nisntex.

A sentire queste parole, allo Zero sarebbe pure venuto da piangere, se
solo i numeri avessaro avuto le lacrime.

Qualche tampo dopo, Zero s na stavs sl parco dondolandosi sulla sus
zltalens preferita, quande ad un tratto il Cingque lo spintond dicendo:
«0ra ciszlgo io che sone il numerc delle dits di una mano, il numera dei
=ensi con cui si percepisce il mondo!» Poi con ariz di sfida continud: «&
tu invece chi sei? Per me nemmeno esisti, sei solo unsltalena vuota».
Quelle parale farirono malto il cuore dello Zero, perché i numeri non han-
no lacrime ma un cuore certo che ca 'hanno, tutti o quasi.

Giunsero davanti 2 casa dello Zero, il Nove e il Quattro. Confabulavano
tra loro & bassa voce, con I'aria di chi si crede importante. Vadando lo
Zero alia finestra, si misero 2 sghignazzare: «Ecco quallo Zere, & proprio
un bueno a nullal» disse il Quattro, abbastanza forte da farsisentire. E il
Nove rispose: «Mica come te, caro Cuattro, che s=i il numero delle sta-
gioni che scandiscono il tempo».

«Anche tus=iun tpo tosto caro Nove, di sicure @ piC intslligents dei numeri
con quel testone che ti ritrovil E poi sai trasformarti, se @ metti 2 testa in gio
cambi nome e divanti il Seil» & cosi dicendo | dus ripresero & ridere mala-
mente & continuarcne per la loro strads senzas nemmeno salutars.

Zero si sarebbe pure difeso, se solo avesse avuto pil forza e invece era
cosi impercettibile, quasi inavvertito come il vento di Ponante, lo Zefiro
ds cui prendeva il nome.

Insomma |z vits di Zero era sclitaris e decisamente vuota.

Ma un giorno giunse alla sua porta il numero Uno e salutandolo gli disse:
«Che hai, sei cepressa?».

Lo Zero gli raccontd tutto. «Caro Zero, forss ti posso siutare» rispose I'U-
no. «8ai, da un po’ di tempo mi annoio, sempra solo & solitario come devao
assare, perché non vieni con ma? Seguimi & stammi vicing, insieme sare-
mo tant, tantissimi» E fu cosi che nacque @ Disci e poiil Canto 2 il Mille s

Primo classificato: |l numero zero, Agata Notari
(contenuto: numeri)

RS,

Molta t2ampo dopo Zero (che nel frattempo aveva preso coraggic) propo-
== 3 Uno di provars = disporsi su di una lunga fis, gli sembrava potasse
essere un'ides importante.. 0107110000%010010100110100...
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Matematica in rima
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C'e anche un fascicolo,
Matematica in rima, contenente
poesie scritte da Silvia Demartini e
Silvia Sbaragli

https://www.matematicando.supsi
.ch/media/Matematica-a-

parole_Matematica-in-rima.pdf

Sono dedicate a temi diversi,
alcuni piu semplici, alcuni piu
complessi.

66


https://www.matematicando.supsi.ch/media/Matematica-a-parole_Matematica-in-rima.pdf
https://www.matematicando.supsi.ch/media/Matematica-a-parole_Matematica-in-rima.pdf
https://www.matematicando.supsi.ch/media/Matematica-a-parole_Matematica-in-rima.pdf
https://www.matematicando.supsi.ch/media/Matematica-a-parole_Matematica-in-rima.pdf
https://www.matematicando.supsi.ch/media/Matematica-a-parole_Matematica-in-rima.pdf
https://www.matematicando.supsi.ch/media/Matematica-a-parole_Matematica-in-rima.pdf
https://www.matematicando.supsi.ch/media/Matematica-a-parole_Matematica-in-rima.pdf
https://www.matematicando.supsi.ch/media/Matematica-a-parole_Matematica-in-rima.pdf
https://www.matematicando.supsi.ch/media/Matematica-a-parole_Matematica-in-rima.pdf
https://www.matematicando.supsi.ch/media/Matematica-a-parole_Matematica-in-rima.pdf

Numeri

Un numero che cosa?
E dappertutto, anche in te.
Siamo fatti di numeri, non lo dimenticare,
pensa al tuo corpo e prova a contare:

di cuore che batte ne abbiamo uno,
che pulsa forte dentro ciascuno;

abbiamo anche un solo cervello,
ma tutto il corpo dipende da quello.

Quando siam piccoli ne abbiamo 20.
Di che si tratta? Parliamo dei denti!
Quando cresciamo 32 diventeranno,
mentre narici e orecchie sempre 2 rimarranno.

E 2 sono gli occhi, 2 le gambe e 2 le mani:
2 erano ieri e 2 saranno domani.

Certi numeri sono importanti per te:
la tua data di compleanno, ad esempio, qual &?

Un esempio...

Poi ci sono numeri che riscaldano il cuore,
come un romanzo per il lettore:

I tuol genitori quando si sono incontrati?
E | tuoi fratelli guando sono nati?

Ci sono anche numeri che fanno star bene:
le date dei giorni trascorsi insieme.
E quand'e che I'estate potra iniziare?
| numeri del calendario prova a consultare.

Numeri che popolano la quotidianita,

cercali dappertutto con grande curiosita.
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Il concorso letterario «<Matematica a parole»: i video
della premiazione

SITO:
https://www.matematicando.supsi.ch/iniziative/concorso-
letterario/

» https://www.youtube.com/watch?v=iPF5cpQOjLCI (3-7 anni)

https://www.youtube.com/watch?v=NxT_PGt8loQ (8-10
anni)

https://www.youtube.com/watch?v=JKBEeUW2v2M (11-14
e adulti)
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Iniziativa «|ltalmatica in pillole»

€ =» G 25 matematicando.supsi.ch/risorse-didattiche/?jsf=jet-enginefiltro-risorse-didattiche&tax=iniziativa:162 Q v &, e

Home Progetti Risorse didattiche Eventi News Chi siamo Q

Tutte le eta... v Tuttigliambiti... v

Italmatica in pillole VI Cerca risorse didattiche

o
Geometria delle api Mercato e supermercato Ricette italmatiche
Eta: 3-7 anni. Natura, matematica e lingua Eta: 3-7 anni. Trasforma il conteggio e il Eta: 3-7 anni. Cucina e italmatica si
siintrecciano per svelare i segreti della vita commercio in un gioco di ruolo educativoe  fondono in un viaggio attraverso misure,
dell'alveare. coinvolgente. numeri e testi regolativi.

https://www.matematicando.supsi.ch/risorse-didattiche/?jsf=jet-
engine:filtro-risorse-didattiche&tax=filtro-eta:99;iniziativa: 162
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Didattica della matematica. Dalla ricerca alle pratiche d'aula
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Un parco giochi da scoprire e ricostruire

Exploring and rebuilding a playground

Pamela Martinetti

Scuola dell'infanzia di Avegno; Gruppo Matematicando, Dipartimento formazione e
apprendimento [ Alta scuola pedagogica, SUPSI - Svizzera

= pamela.martinetti@edu.ti.ch

Sunto / Lesperienza didattica qui presentata ha
coinvolto i bambini di una scuola dell'infanzia del
Cantone Ticino nella progettazione di un nuovo
parco giochi che sostituisse quello ormai segnato
dall’'usura del tempo. L'esperienza si & sviluppata
attraverso differenti contesti di apprendimento
con una visione educativa sostenibile, legata al
territorio, all'educazione ambientale e alla cittadi-
nanza. A partire dall'esplorazione del parco gio-
chi, il percorso ha coinvolto i bambini in attivita di
osservazione, costruzione di plastici, mappatura e
progettazione partecipata, con un focus sull'area
matematica. Il lavoro ha favorito lo sviluppo di
competenze geometriche, in particolare legate
alla visualizzazione, al passaggio dallo spazio al
piano e ai diversi punti di vista. Attraverso fasi di
ricerca, confronto tra pari e dialogo con operatori
e tecnici comunali, i bambini sono diventati prota-
gonisti di un processo creativo e collaborativo, in
cui la matematica si é rivelata strumento per com-
prendere e trasformare il reale.

Parole chiave: progettazione partecipata; situa-
zioni autentiche; passaggio spazie-piane; punti
di vista; scuola dell’infanzia.

Abstract / The didactic experience presented
here involved children from a pre-school in the
Canton of Ticino in designing a new playground
to replace the old one, which had become worn
out over time. The experience developed through
various learning contexts, guided by a sustaina-
ble educational vision connected to the local en-
vironment, environmental education, and active
citizenship. Starting with an exploration of the
playground, the project engaged the children in
activities such as observation, model building,
mapping, and participatory design, with a par-
ticular focus on mathematics. The work support-
ed the development of geometric skills, espe-
cially those related to visualisation, shift from
three-di jonal space to two-di nal
representations, and adopting different points
of view. Through research, peer collaboration,
and dialogue with municipal staff and techni-
cians, the children became active participants
in a creative and collaborative process in which
mathematics emerged as a tool for understand-
ing and transforming reality.

Keywords: participatory design; authentic situa-
tions; space-plane shift; viewpoints; pre-school.

© 2025 Martinett: Pamela. Questo ¢ un articolo Open Access, sottoposto a un pracesso di revisione tra pari a doppio cieco, pub-
blicata dal Centro competenze didattica della matematica e dal Servizio risorse didattiche e scientifiche, eventi ¢ comunicaziane del

originale siano

in collaberazione con il DECS. Larticolo ¢ distribuito setto | termini della Licenza Creative Commens Attribuzione 4.0
C 8Y 4.0} che permette di usare, condhidere & madificare I'articalo su qualsiasi mezzo a patto che [autere ¢ la fonte
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11 passaporto numerico:

un percorso “italmatico” alla scuola dell'infanzia

The numeric passport:

an italmatic journey at the kindergarten

Sofia Franscella® e Lara Ponzio®

* Scuola dell'infanzia di Monte Carasso e gruppo Matematicando - Svizzera

© Scuola dell'infanzia di Lumino - Svizzera

= sofia franscela@hotmail.it, | ponzio@hotmail.com

Sunto / Quam arllcolo ha]n scopo di deserivere
un iti i e i princi-
ki sulla ica. Il pro-
getto “italmatico”, che & stato realizzato in due
sezioni di scuola dell'infanzia di Monte Carasso e
Bellinzona nord (Canton Ticina), si basa sulla re-
alizzazione di un passaporto numerico. [n questo
documento d'identita vengono riassunte le prin-
cipali informazioni numeriche che caratterizza-
no i bambini da diversi punti di vista (numeri
personah eta, altezza, peso ecc.). Nel vivere quk
ste attivita
vissute con i compagni, non ci si sofferma solo
sui numeri che si incontrano, ma anche su aspet-
ti linguistici e sull'identitd competente dei bam-
bini. Per gli allievi della scuola dell'infanzia ed
elementare risulta molto significativo individua-
re i propri numeri “personali” per conoscere me-
glio se stessi e gli altri. Lavorando in un'ottica in-
terdisciplinare i bambini hanno l'opportunita di
confrontarsi con attivita contestualizzate
nell'ambito del reale, sviluppando le proprie
competenze in modo ricco e positivo.

Parole chiave: ico; ital

Abstract / This article describes an interdiscipli-
nary itinerary mainly focused on the subjects of
italian and mathematics. The "Italmatic” project,
which was carried out in two sections of the kin-
dergarten in Monte Carasso and Bellinzona nord
(Canton Ticino), is based on the creation of a nu-
merical passport. This identity document sum-
marizes the main numerical information that
characterizes the children from different aspects
(personal numbers: age, height, weight etc.). The
children participated in different laboratory ac-
tivities together with classmates, where the focus
is not solely placed on numbers, but also on the
linguistic aspects tied to the themes that are
dealt with and on the competent identity of the
children. For pupils in kindergarten and elemen-
tary school, it is very significant to identify their
“personal” numbers to learn more about them-
selves and others. Through this interdisciplinary
work, the children had the opportunity to deal
with activities that are clearly put into the con-
text of the real world. This allowed them to devel-
op their skills in a rich and positive way.

identitd competente; attivita laboratoriali; inter-
disciplinarita.

©2021 Franscella Sofia e Poniia Lara. Questo & un articola Dpen A

4 l passport; ica; com-
pehenl identity; laboratory activities; interdisci-
plinarity.
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La rivista DDM

D d M Didattica della matematica. Dalla ricerca alle pratiche d'aula

Oniine yrvstadkim.ch, 2025 (18), 116-138, 0L 1033 6  oremacass

Un parco giochi da scoprire e ricostruire

Exploring and rebuilding a playground

DdM 1 9

Scuola dell'infanzia di Avegno; Gruppo i
/ Alta scuola SUPSI - Svizzera

supsi  tiw

ESPERIENZE DIDATTICHE

PO— Didattica della
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Lorenzo Cosci, Andrea R

Scoprire le radici quadrate:
‘un viaggio tra forme e numeri
‘Paola Morando ¢ Maria Luisa Spreafico

«Come disegnare forme strane D d M Didattica della matematica. Dalla ricerca alle pratiche d'aula
in modo da vederle dritte utilizzando Online www.ivistaddm.ch, 2021 (9), 139 - 167, DOJ; 10.33683/ddm.21.9.7 B crmacass
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'] p un percorso “italmatico” alla scuola dell'infanzia
il caso di To

Alessandra Raffi e Anna Baccaglini-Frank .
The numeric passport:

an italmatic journey at the kindergarten
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3. (Rac)contare: numeri, numeri e ancora numeri

Le diverse componenti del conteggio

Anna Kang - Cheistopher Weyant

Tu (non)
sei piccolo

« Tullet, H. (2010). Un libro. Franco Cosimo Panini.

» Tolstoj, A. (1999). La rapa gigante. Fabbri.

« Cerasoli, A. (2019). Le sorelle cinque dita. Editoriale scienza.

» Mansfield, A., & Flintham, T. (2016). Un pesciolino... Un libro per...
GNAM!... contare. La coccinella.

You Are (Not) Small

» Barry, F. (2005). Le anatrine di Anatrella. Un libro per contare da 1 a 10.

Ape.
» Urberuaga, E. (2015). Una cosa nera. Lapis. !
« Chermayeff, I. (2014). Topolini ciechi e altri numeri. Corraini.

» Fromental, J. L., & Jolivet, J. (2010). 10 piccoli pinguini. |l Castoro. i

1S3AL0T
i. BR  ogaume

« D’Angelo, S. (2008). Mai contare sui topi. Topipittori.

« Boujon, C. (2001). Le minestre magiche. Babalibri.

» Cerasoli, A. (2012). La grande invenzione di Bubal. Emme Edizioni.

= Bagley, J. (2018). Un pomeriggio... super! Terre di Mezzo.
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Il tempo che passa e non torna: eventi irreversibili
(esempi tratti da due albi).
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Albi e ciclicita

NICCLETTA COSTA

GIULIO CONIGLIO
scopre i mesi e le stagioni

GRIBAUDO

Il piccolo
_ Bruco |
Masazo

Orianne Lallemand
Eléonore Thuillier




Il tempo soggettivo

Non & facile...

Tina!

Quanto manca?
Voglio la mia sorpresa!

Il tempo € anche un
sentire soggettivo
Interiore, a volte
lento, a volte
velocissimo, legato
alle sensazioni e alle
percezioni di
ciascuno (aspettare,
non vedere |'ora che
qualcosa passi ecc.).
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L 'attesa...

Duello al sole
(un quasi-silent
book), in cui il
tempo e
protagonista:
due personaggi
trascorrono la
giornata in
attesa di sfidarsi.
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Dal tempo soggettivo agli strumenti di

misura
Vorrei \\\% %“
| bambini spesso parlano di azioni che “durano” un tempo - ‘{;@:

1ento lento ®

Invlging 3ol Ged
ophic F

tanto o poco, facendo riferimento ad attivita svolte.
E dunque molto interessante far loro esplicitare i
vissuti per condividerli e metterli a confronto,
partendo da sollecitazioni-stimolo del tipo Che
cosa dura tanto/poco tempo? A fare cosa serve R—
tanto/poco tempo? -




quu’ﬂmurtisti
de CONTANO

omagghe 8 Augusie Herkin
ANNA CERASOU - GIUSEPPE VITALE



Il binomio fantastico

Steve Ardory
LUCERTOLE VERDI
- RETTANGOLI ROSSI

Un albo giocato sul binomio fantastico



e [UCERTOLE VERDI ei
RETTA“GOL' ROSS' erano in guerra.
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e [UCERTOLE VERDI

facevano di tutto per sconfiggere i

RETTANGOLI ROSSI.
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Ma venne subito SCHIACC]ATA e questo provoco...
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LAPIU GRANDE GUERRA DI SEMPRE .

Combatterono...
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"ADESSO

Urld un RETTANGOLO Rosso-
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te [UCERTOLE VERDI e
RE'TA"GO I.I ROSS' fissarono una tregua

‘@ 100

e .|
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NNANYYOWIN

Gianni
Rodari

Grammatica della fantasia

Introduzione all’arte di inventare storie

Il binomio fantastico

La parola singola (gettata li a caso, con la
sua forza evocativa di immagini, ricordi,
fantasie, personaggi, avvenimenti del
passato...) agisce solo quando ne
Incontra una seconda che la provoca, la
costringe  ad uscire dai binari
dell’abitudine, a scoprirsi nuove capacita
di significato.

G. Rodari



http://www.google.it/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&docid=xpHCC8uByEsGUM&tbnid=X_lFaThWtriVfM:&ved=0CAcQjRw&url=http://it.wikipedia.org/wiki/Cubo&ei=AaczVNW3O8GX7Qahy4DgBA&psig=AFQjCNGm1cb2fEzLXjsMquDjUYoiWnKPcg&ust=1412757630762275

Il cubo che voleva diventare sfera

Una volta un cubo
aveva un grosso
problema. Ogni
volta che si
guardava allo

specchio esclamava:

— Come sono
brutto! Non
sopporto questi
vertici in alto e in
basso. E questi
spigoli... Mi danno
un aspetto troppo

goffo e sgradevole...
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La formazione continua

Area matematica

Numeri, lettere, parole e figure alla scuola
dell'infanzia

Nel corso di formazione vengono presentate numerose at-
tivita e percorsi didattici che possono essere proposti in se-
zione per promuovere apprendimenti basati sull'interdisci-
plinarita fra matematica e italiano. Le molteplici proposte
saranno accompagnate anche da albi illustrati utili alla sco-
perta di contenuti matematici in chiave narrativa.

Date

Codice Iscrizione

DFA 701 Entroil 23.09.2026

Datadiinizio Relatori

14.10.2026 Silvia Demartini,
Silvia Sbaragli

Maggioriinformazioni
www.supsi.ch/go/cfc-DFA701

14 ottobre, 21 ottobre, 2 dicemDbre e 9 dicembre 2026; 10 marzo 2027

Durata
20 ore-lezione

Luogo
DFA/ASP, Locarno



Area matematica _sI_| SE | ss | OPI | SP_

Giocando si impara... la matematica! Codice Iscrizione Durata
DFA702 Entroil 3.02.2027 12 ore-lezione

Durante il corso di formazione verra presentata un‘ampia
raccolta di giochi da tavolo che possono essere utilizzati in
ambito matematico. Si riflettera su come utilizzarli e con Data diinizio Relatore Luogo
quali finalita. Negli incontri verranno proposte varie tipo- 24.02.2027 Laura Battaini DFA/ASP, Locarno
logie di giochi e materiali interessanti, cercando di aiutare |
docenti a sceglierne o crearne alcuni adatti alla loro sezio-
ne/classe. Momenti di presentazione saranno alternati a
momenti di creazione e costruzione collettiva. Maggioriinformazioni
www.supsi.ch/go/cfc-DFA702

Date

24 febbraio, 177 marzo e 14 aprile 2027




E TU COME LA VEDI? (PUNTI DI
VISTA)

GIOCHI MATEMATICI CON
MATERIALI NATURALI

GIOCANDO SI IMPARA!

GIOCHIAMO CON IL TEMPO

LA BICICLETTA DI MARIANGELA

LA VALIGIA DEI PROBLEMI

UN PARCO GIOCHI DA
SCOPRIRE E RICOSTRUIRE

Elena Antonini
Leyla Bernasconi

Laura Bellotti
Ramon Sommerhalder

Laura Battaini

Jasmin Ghidossi
Dalila Simoni

Isabella Bernasconi

Angelica Di Domenico
Martina Regazzi

Pamela Martinetti

Sala conferenze

10:45 Giochi matematici con materiali
naturali
11:45 Giocando si impara!

Scuola infanzia - Sezione 1

10:45 Un parco giochi da scoprire e
ricostruire
11:45 Giochiamo con il tempo

Scuola infanzia - Sezione 2
10:45 La valigia dei problemi

Sala Consiglio comunale
10:45 E tu come la vedi?

11:45 La bicicletta di Mariangela



GRAZTE DELL ATTENZIONE!

(5)
gl

Silvia Sbaragli
silvia.sbaragli@supsi.ch
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